Pojgcia

1. pole powierzchni (object specific area) [F]

Suma pol pikseli w wyroznionym obiekcie/profilu.

2. pole powierzchni calego obiektu (total object specific area) [F]

Suma pot pikseli w wyroznionym obiekcie po wypetnieniu dziur.

3. dlugos¢ obwodu obiektu (profile specific perimeter) [UI]

Suma odlegtosci migdzy srodkami pikseli nalezacymi do konturu obiektu. Przyjmuje sig, ze odlegtosci
pomigdzy srodkami punktow konturu, ktore sa b-sasiadami (w pionie i poziomie), waga wynosi jeden, za$
pomiedzy n-sasiadami (po przekatnej) waga wynosi -/2 .

4. dlugos¢ obwodu granicy obiektu (object boundry specific perimeter) [Ug]
Dlugos¢ obwodu obiektu z odjgta dtugoscia obwodu dziur

5. dlugos$¢ obwodu wypuklego obiektu (convex-perimeter) [Uw]
Dhugos$¢ obwodu najmniejszej figury wypuktej, w ktéra mozna wpisa¢ analizowany obiekt

6. dhlugosé linii szkieletowej obiektu (lenght of the skeletonized object) [Ls]

Suma dhugos$ci odcinkdw tworzacych szkielet obiektu. Szkielet obiektu sktada si¢ z potaczonych ze soba
fragmentéw linii o r6znym ksztalcie. Stanowi zbior Srodkéw wszystkich mozliwych okrggéw wpisanych
w ten obiekt tzn. co najmniej dwa punkty okrggu stykaja si¢ z brzegiem obiektu.

7. Najwigksza Srednica (maximal diametr) dlugos¢ [Siax]
Definiowana poprzez naktadanie dwoch réwnoleglych stycznych, lezacych po jej przeciwnych stronach,
ktorych kierunek jest zmienny o okres$lony kat (np. 15°). Najwieksza odleglo$¢ znajdujaca sie pomiedzy



tymi stycznymi jest poszukiwang wielkoS$cia.

8. Pole powierzchni okre¢gu opisanego na obiekcie [Fd,]
Pole powierzchni, okrggu opisanego na obiekcie
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9. Srednica Fereta H, V (Feret diameters) [Fh, FV, Frax, Fimin]
Srednica Fereta w poziomie, pionie, maksymalna, minimalna

10. Szerokos¢ obiektu (thickness, width)
a) najwigksza: maksymalna odlegto$¢ pomigdzy para pikseli nalezacych do konturu obiektu, okreslona w

miejscu przecigcia linii prostopadtej do linii szkieletowe;. [Si]
b) najmniejsza: minimalna odleglos¢ pomigdzy para pikseli nalezacych do konturu obiektu, okre§lona w
miejscu przecigcia linii prostopadtej do linii szkieletowe;. [S2]

11. Dlugosé¢ S- (length), szerokosé L (width) Dlugos¢ i szerokos¢ prostokata opisanego na figurze.
[S, L]

12. Srednica okregu o polu powierzchni réwnym polu obiektu (diameter of the area equivalent
circle) [Spol]

| pole.profilu
Spol = 2 * 4

13. Promienie Martina [Minax, Minin, Mre]
najwigksza (maximum radius Muin), najmniejsza (minimum radius M) 1 $Srednia odleglo$¢ pomigdzy
geometrycznym $rodkiem cigzkos$ci a pikselami nalezacymi do konturu obiektu.



14. dlugo$¢ min. i max osi elipsy opisanej na obiekcie [Lmaxk, Lining]

15. promien kola wpisanego i opisanego na figurze [D1, D]

16. Ustawienie kgtowe osi dluzszej obiektu, kat orientacji obiektu (angle between x-axis longer axis
of gyration; oriental angle) [Aox]
Kat pomiedzy osia Ox a prosta zawierajaca si¢ jako najwigksza $rednica obiektu. Wspotczynnika nie
definiujemy dla okrggu i wielokatow foremnych.

17. Pole powierzchni elipsy opisanej na obiekcie [FE]

Wspolczynniki ksztaltu

1. Wspoélczynnik eliptycznosci (elliptic shape factor) [Wi]
dla kota i kwadratu =1
L
I/Vl — max E
LminE
2. Wspolezynnik kolistosci (circular shape factor lub compactness) [W2, Wi]
4 * F
=T, W=
Uw ° 475 *
3. Wspoélczynnik zwartosci (circularity) dla kota =4n =12,57 [W5]
UZ
W} — w
F
4. Wspolezynnik pofaldowania (holding factor) [W4]
w, <Us
U



5. Wspélczynnik Sredniej grubosci obiektu (mean thickness factor) [W;s]

W,=—
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6. Wspolczynnik Sredniej grubosci obiektu [W5b]
Wspoétezynnik W5/Geolsz

7. Wspolrzedne (X, Y) srodka ciezkosci obiektu (coordinates of profile gravity center, coordinates of
profile centroid) dla obiektow sktadajacych si¢ z n pikseli o wspotrzednych (x;, yi), i=1, ... n

—round{ Zx]}
—round{ > yl}

8.  Wspolczynnik wydluzenia i nieregularnosci. [W-]
Jest czuly na zmiany zaréwno wydtuzenia, jak i nieregularnosci powierzchni czastki.
d
W=
d,
9. Bezwymiarowy wspoélczynnik ksztaltu- ilosSciowa charakterystyka ksztattu [Rq]
U 2
o 4n*F
11. Wspolczynnik Fereta (wydluzenie czastki) [Re]
L
R, ="
LV
Li-$rednica Fereta H, L,- srednica Fereta V [Fv, Fu]
10. Wspélezynniki cyrkularnosci R, [Re, Rer, Rea]
R, F
R = l Rcl_z* /7’ Roy=—"
c2 \ T "
11. Wspotczynnik Malinowskiej [Rm]
U
R, =—2—-1
YoaxnxF
12. Wspolezynnik Blaira-Blissa [Rs]
R F

T |21 *er

= odlegtos¢ piksela obiektu od srodka cigzkos$ci obiektu



1- numer piksela obiektu

14. Wspélczynnik Danielssona [Rp]
F3

D= [Zlijz

= minimalna odlegtos¢ piksela obiektu od konturu obiektu
1- numer piksela obiektu

R

13. Wspotczynnik Harlicka [Ru]

di- odlegtos¢ pikseli konturu obiektu od jego $rodka cigzkosci
n- liczba pikseli konturu
i- numer piksela obiektu

15. Prostokatny wspoélczynnik ksztaltu (rectangular aspect ratio) [Ws]
L
Wy=-
S
16. wspolczynnik powierzchni (area ratio) [Ws]
L %
W, = S
F
17. Wspotczynnik promieni (radius ratio) [Wio]
M
VVlO — Mmax

20. Odchylenie standardowe wszystkich promieni (standard deviation of all radii) odchylenie
standardowe wszystkich odlegtosci pikseli na granicy obiektu do jego $rodka cigzkosci)

[SigR]
21. Zakres $rednic (diameter range) [Wii]
I/Vll = Smax _Smm
22. Okraglosé (roundness) [Wi2]
_An*F
12 Tc * SlIz'laX
23. [Wis]
STIEIX
Wis=—
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D mES, S,
Wspotczynniki zwiazane z odlegloscia pikseli od srodka cigzkosci
Wspoétczynniki zwigzane z odlegloscia pikseli od konturu
Liczba pikseli brzegu
Liczba , kantow” (wystajacych punktow konturu)
Liczba pikseli konturu profilu
Liczba pikseli szkieletu
Liczba wierzchotkow szkieletu
Liczba rozgalgzien szkieletu
Liczba oczek szkieletu (dziur)
Odlegtos¢ srodka okrggu wpisanego od GeoX w kierunku Ox
Odlegtos¢ srodka okrggu wpisanego od GeoY w kierunku Oy
Odlegtos¢ srodka okregu wpisanego od srodka cigzkosci

Momenty bezwladnosci figur

[Wia]

[Wis]

[Er, Er2]
[El, E12]
[Nc]
[Nv]
[N1]
[Nsz]
[Ni]
[Nx]
[No]
[Xo]
[Yo]
[XYo]

a) moment bezwtadnosci drugiego rzgdu M,x, May, Maxy okreslaja bezwladnos¢ figury

1
sz (xl_Mlx)2
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M,, - (yl _Mly)2

2XY
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: Z(xl _Mlx)(yl _Mly)

T A4S

X- analizowana figura, A(X)- pole powierzchni figury X, (xi, yi1) wspotrzedne poszczegdlnych punktow
figury.
W przypadku obrazéw wieloodcieniowych, kazdy analizowany punkt zsumowac¢ z waga bedaca stopnie;j
jasnosci.



