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Cwiczenie 4i5
Tworzenie modelu obiektowego z wykorzystaniem not@cUML
w srodowisku Object-Oriented Modepakietu Power Designer 9.5

W ¢wiczeniu lgdziemy tworzy¢ bazujcy na metodyce UML model obiektowy, opisty
wybrane aspekty funkcjonowania égarni internetowej:

.Ksiegarnia umadaliwia zakup ksizek poprzez strenWWW. Klient 4czy s¢ ze strog ksiegarni

i wprowadza informacje dotygeze szukanej przez niego pozycjigkkowej. System naghie

wyszukuje okrgonej (lub okré&lonych) pozycji i dostarcza klientowi informaapa temat wyniku
przeszukiwania. J& klient jest zadowolony z odpowiedzi, wypetnia formularz, ktéryepag jest
przesylany do przedstawiciela handlowegoedaini. Obstuguje on jegcqdanie iprzesyta mu
e-mailem potwierdzenie zamowienia”.

W trakcieéwiczen utworzymy proste przyktady nagujacych diagramow:
- przypadkéw uycia (use case diagram
- kolaboracji ¢€ollaboration diagran,
- sekwencji §equence diagram
- stanow $tatechart diagram
- aktywndgci (activity diagran),
- klas i obiektow ¢lass diagram, object diagrgm
- komponentéwdomponent diagraim
- wdrazeniowy deployment diagrajn

1. Wstgpne zapoznanie si zesrodowiskiem OOM pakietu Power Designer.
Definiowanie opcji i preferencji wyswietlania modelu.

» Uruchomt programPower DesignefmenuStart/Programy/Sybase/PowerDesigner9

* Z gornego menu wybégpolecenierile/New a nasgpnie Object Oriented Modebraz
OK. Pojawi s¢ okno dialogowe, w ktorym nmmemy wybra z listy rozwijalnej nazw
obiektowego ¢zyka programowania oraz typ diagramu, ktoggze tworzony jako
pierwszy.

*  Wybrat Javaz pierwszej listy oratJse Case Diagranz drugiej listy — jako pierwszy
bedziemy tworzy¢ diagram przypadkow aycia. Przedcznik radiowy powinien by
ustawiony na ope¢jShare

New Object-Oriented Model x|

General | Extended Model Definitions

Object language: Java j @
& Share: Use the shared Dbject Language defirition
" Copy: Create a copy of the Object Language definition in model
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» Klikna¢ OK — pojawi s¢ puste okno diagramu przypadkowyaia, paleta nardzi
(Palettg, okno przegidarki obiektow Browse oraz okno wyjciowe Qutput).

» Wybrat z gérnego menu polecenidodel/Model Properties W polu edycyjnym
Namewpisa Tutorial OOM — to kedzie nazwa naszego modelu. KlkrOK.

* Rozwim¢ wezel modelu w oknie przegldarki Browsel. Prawym przyciskiem myszy
klikna¢ gabz diagramu przypadkow zycia (UseCaseDiagram)li z menu
kontekstowego wybraProperties— pojawi s¢ arkusz widaciwosci diagramu.

* W poluNamewpisa Ksiggarnia internetowa klikna¢ OK.

» Z gbrnego menu wybégpolecenigrile/Save Ad zapis@ model pod swajnazw.

e Z goOrnego menu wybéapolecenieTools/Model Options a nastpnie zaznaczy
nastpujace opcje:Name/code case sensitiv@az Preview editablew grupie All
Objects nasgpnie Attribute: int, Operation: int, Parameter: intw grupie Default
data typesraz Data typew grupieDomain/Attribute Wszystkie pozostate opcje nie
powinny by zaznaczone.

» Klikna¢ przyciskSet As Defaulta nasgpnie OK.

2. Tworzenie diagramu przypadkow wycia (Use case diagrain

Diagram przypadkéw aycia jest modelem wymagdgaodnanie funkcjonalnéci systemu,
widzianej przez gytkownikdw zewrtrznych, zwanych aktorami. Przypadkiyaia opisug,
co tacy uytkownicy mog zrobi z systemem, w jaki sposéb gmywaé (stad nazwa -
przypadek tycia).

Aktor — abstrakcyjny gytkownik systemu, reprezensigy grug rzeczywistych
uzytkownikéw lub partnerow systemu o podobnych funkcjach i sposobie komunikacji
z systemem. Przyktady aktoroweytkownik klient, magazynier

Przypadek uzycia — ciag interakcji pomgdzy aktorem a systemem oraz transakcji
(niepodzielnych operacji) w systemie, dostargagjpktorowi rezultatu o mierzalnej wasto.
Przyktady przypadkowaycia: kupowanie biletoywistawianie opcji wgwietlania

2.1. Definiowanie opcji wywietlania modelu przypadkéw uzycia

 Z gornego menu wybéapolecenieTools/Display Preferences- pojawi s¢ okno
dialogowe preferencji wivietlania modelu.

* Wybrat podgadz Associationw gakzi Object Viewi usura¢ zaznaczenie opcgphow
name Show stereotyperaz Show direction OpcjaShow directionnie powinna b§
zaznaczona, zgodnie z notatiML.

» Klikna¢ przyciskSet As Defaulta nasgpnie OK.

2.2. Tworzenie obiektow w diagramie przypadkow #ycia

* Klikna¢ symbol Use Case(przypadek tycia) - niebieski owal znajdagy sk na
palecie nargdzi.
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* Klikna¢ na diagramie — w miejscu klikggia pojawi st symbol przypadku zycia.
W podobny sposéb utworéyrzy dodatkowe symbole przypadkowyaia. Kliknaé
prawym przyciskiem myszy, aby zwotrsymbol przypadkuaycia.

* Klikna¢ w symbol Case_1 a nasipnie w srodek tego symbolu i wpigsanazwe
przypadku aycia —Poszukiwanie produktuNastpnie klikna¢ w dowolnym miejscu
diagramu w celu zatwierdzenia nowej nazwy.

* W podobny sposob ustalnazwy pozostatych przypadkoweyeia — Przeszukiwanie
katalogu, Obstuga sprzedg, Kupowanie produktuDiagram powinien wyglda® jak
ponizszym rysunku.

Poszukiwanie produktu

Obstuga sprzedazy

Przeszukiwanie katalogu
Kupowanie produktu

e Zapis& model — poleceniEile/Save

* Klikna¢ symbolActor na palecie narzlzi. Nas¢pnie klikmna¢ na diagramie, po lewej
stronie symboluiPoszukiwanie produktu pojawi s¢ symbol aktora.

» Utworzy dwa dodatkowe symbole aktoréw po prawej stronie symboli przypadkow
uzycia.

» Klikna¢ prawym przyciskiem myszy, a ngghie podwojnie klika¢ symbolActor_1—
pojawi sk arkusz wiaciwosci aktora. W pollNamewpisa Klient.

« W podobny wprowadzi nazwy dwoOch pozostatych aktoréw kierownik oraz
Przedstawiciel handlowyDiagram powinien wyglda® jak ponizszym rysunku:

% Poszukiwanie produktu
Klient ;( %
Przeszukiwanie katalogu Kierownik

Obstuga sprzedazy
Przedstawiciel handlowy
Kupowanie produktu
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2.3. Tworzenie powazan pomigedzy obiektami diagramu

Zwiazki pomigdzy aktorami a przypadkamiycia mog by¢ rysowane w dwéch kierunkach,
w zaleenosci od tego czy aktor jest aktorem pierwotnyprihary acton czy tez aktorem
wtornym econdary actgr Aktor pierwotny to aktor inicjuicy okreslone dziatanie opisane
przypadkiem uycia, aktor wtérny — bierze udziat w dziataniu nigddr jego inicjatorem,
pomaga w jego wykonaniu.

- w przypadku aktora pierwotnego paw@nie skierowane jest od aktora do przypadku

uzycia,
- w przypadku aktora wtornego pawmanie jest skierowane od przypadkuyeia do
aktora.

W celu utworzenia powrzain migdzy obiektami:

» Klikna¢ symbolAssociation(powigzani€ na palecie nagzzi.

* Klikna¢ na symboluKlienta, trzymapc wcisnigty lewy przycisk myszy przesaé
kursor nad symbol przypadkuzycia Poszukiwanie produktui nastpnie zwolné
przycisk myszy. Pojawi sisymbol powazania pomgdzy aktorem, ktérym jesflient
I przypadkiem aycia Poszukiwanie produktu.

* Klikna¢ prawym przyciskiem myszy a naghie Kklikma¢ podwdjnie w symbol
utworzonego przed chviilpowiazania. Pojawi si arkusz widciwosci powigzania —
w jego poluNamewpisa Szukanie produktuKlikna¢ OK.

* Powtérzy powyzsze czynnfci w celu utworzenia nagtujacych powazan:

Od Do Nazwa powszania | Typ aktora

Kierownik Przeszukiwanie Przeszukiwanie Pierwotny
katalogu

Obstuga sprzedg | Kierownik Statystyka Wtérny

Przedstawiciel Obstuga sprzedg | Udzielanie Pierwotny

handlowy informacji

Kupowanie produktuPrzedstawiciel Sktadanie Wtérny
handlowy zamoOwienia

Klient Kupowanie Zamowienie Pierwotny
produktu produktu

Diagram powinien wyglda® jak ponizszym rysunku:

Poszukiwanie produktu
i Przeszukiwanie katalogu —
Klient
Obstuga sprzedazy

Kierownik

Przedstawiciel handlowy

Kupowanie produktu
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2.4.

Tworzenie zalenosci pomigdzy przypadkami uzycia

Klikna¢ symbol Dependency(zalenos¢) na palecie natrzi. Pohczye przypadki

uzycia Poszukiwanie produktui Przeszukiwanie kataloguPomidzy obydwoma
przypadkami w@ycia pojawi s¢ symbol zalenosci. Klikna¢ prawym przyciskiem

myszy, aby zwolrd kursor.

Klikna¢ podwojnie utworzony przed chwilsymbol zalenosci — pojawi s¢ jego
arkusz widciwosci. W polu Name wpisa& wymaga zas w polu Stereotype(typ
zaleznosci) wpisa uzywa Przypadek gycia Poszukiwanie produktwzywa innego
przypadku aycia, jakim jestPrzeszukiwanie katalogu

Typy zaleznosci taczacych przypadki aycia:

uses(uzywa) — przypadek gycia B uzywa przypadkuA, gdy przypadelA jest integrala
czescig przypadku B. Na przykiad przypadek zycia sprzedawanie spes uzywa
przypadku ayciawystawianie gwarancji

extends(rozszerza — przypadek zycia B rozszerza przypadek wycia A, jesli B jest
jakas bardziej skomplikowaqy opcjonalla sytuach wyjatkowa, ktéra zachodzi tylk

w specjalnych warunkach. Na przyktad przypadeycia wpisanie klienta do ewiden¢

rozszerzaprzypadek mycia sprzedawanie spgu (zaktadamyze najczsciej klient se
juz w tej ewidencji znajduje).

* Powtorzy poprzednie kroki w celu stworzenia zaiesci taczacej przypadki aycia

2.5.

Obstuga sprzedy oraz Przeszukiwanie katalogu W polu Name wpis&

O

wykorzystujezas w polu Stereotypdtyp zalenasci) wpisa uzywa Diagram powinien

wyglada jak ponkej:

Przedstawiciel handiowy

Tworzenie klasy implementujcej przypadek uzycia

* Klikna¢ podwdjnie symbol przypadkuzycia Przeszukiwanie katalogu- pojawi s¢

okno jego wiaciwosci.

(trzecia od lewej) — pojawi siarkusz wiaciwosci nowej klasy.

Klikna¢ zaktadk Implementation Classesa nasipnie ikorg Create a New Class

* W polu Namewpisa Katalog, a nastpnie OK. Na stronielmplementation Classes

pojawi st nowa klas&atalog Klikna¢ OK.
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 Rozwim¢ kategor¢ Classesw oknie przegidarki Browsed. Klikna¢ podwdjnie
w gakzi klasyKatalog— pojawi s¢ arkusz jej whaciwosci.

* Klikna¢ zaktadk Dependencie¢zaleznasci) — widzimy tutaj nazw przypadku aycia
Przeszukiwanie kataloguktory jest implementowany przez kfaKatalog Kliknaé
OK.

» Zapis& model na dysku.

3. Tworzenie diagramu kolaboracji collaboration diagramn)

Istotg diagramu kolaboracji (wspotpracy), podobnie jak omawianego fdej diagramy
sekwencji, jest przedstawienie przeptywu komunikatow pdemyi obiektami. Diagram
kolaboracji opisuje w jaki sposOb system agsi to, co zostalo opisane przez diagram
przypadkow uaycia.
Kolaboracja (wspotpraca) gdzy obiektami obejmuje dwa aspekty:
- statyczm struktur ¢ uczestniczcych w niej obiektow (zwizki, atrybuty i operacje) — jest
to tzw. kontekst kolaboracji,
- sekwencg komunikatow wymienianych pomidzy obiektami w celu realizagji
konkretnego zadania.

W ponizszym przypadku rozpatrujemy zamodelowany woEg przypadek zycia
Poszukiwanie produktu Diagram kolaboracji pokazywate¢tizie klienta 4czacego st
z internetem i wybieragego z katalogu na stronie égarnizadara pozycg ksiazkowa.

3.1. Definiowanie opcji wywietlania diagramu kolaboraciji

* Klikna¢ prawym przyciskiem myszy ggt naszego modelu w oknie przadgrki
(Browsel) a nasgpnie wybr& opcg New/Collaboration Diagram.

* W poluNamearkusza wiéciwosci diagramu wpisaPrzeszukiwanie katalogu

* Z gobrnego menu wybéapolecenieTools/Display PreferencesW oknie preferencji
wyswietlania zaznaczy podgadz Messageznajdupca Sie w gakzi Object View
a nasgpnie zaznaczywszystkie jej opcjeShow name Replace by operation name
orazShow condition prefix

* Klikna¢ przyciskSet As Defaulta nasgpnie OK.

3.2. Tworzenie obiektow w diagramie kolaboracji

Tworzenie diagramu kolaboracji rozpoczniemy od narysowania kliecegcego s¢ z siecy
w celu zamowienia kskki, a nas¢pnie dodamy obiekty wchodee w sktad systemu.

 Rozwim¢ gabz Actors w oknie przegidarki Browsel), zaznacz§ symbol Klient
i przechgna¢ go do lewej cgsci pustego okna diagramu kolaboraciji.

» Klikna¢ symbol Object znajdugcy sk na palecie natzlzi, a nasfpnie klikma¢ na
diagramie z prawej strony symbdiiienta — w miejscu klikng¢cia pojawi s¢ symbol
obiektu.

Doda& do diagramu jeszcze jeden obiekt po prawej stronie pierwszego obiektu.
Klikna¢ prawym przyciskiem myszy, aby zwatnsymbol obiektu. Diagram powinien
wygladat nasepujaco:
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Klient

Object 1 Object 2

» Klikna¢ na symbolu pierwszego obiektu, a gpsie na jego nazwie. W polu nazwy
wpisa& Zapotrzebowanie W podobny sposéb zmignnazwe drugiego obiektu na

Katalog

3.3. Tworzenie powazan oraz komunikatow

Powiazanie (instance link jest odpowiednikamasocjacji z diagramu klas. W przypad

diagramow kolaboracji reprezentuje ono gzelk zachodgry pomedzy dwoma obiektami lu

pomkdzy obiektem a aktorem. Na diagramie zaznaczane jest w posgtej &inii taczacej

dane elementy.

Komunikat (messagp jest informacy wysytara od nadawcy do odbiorcy. Na diagrarn

rysowany jest w formie strzatki skierowanej od nadawcy do odbiorcy.

nie

* Klikna¢ symbolMessagekomunika}l znajduacy sk na palecie nagzizi, a nasipnie
pofaczy¢ Klienta z obiektemZapotrzebowanie- pomedzy nimi pojawi s¢ symbol

powiazaniaoraz symbol komunikatu.
* W podobny sposéb pgizy¢ obiektZapotrzebowanie obiektenKatalog
* Utworzy¢ dwa kolejne komunikaty poruzy obiektami, skierowane w kierunku
przeciwnym ni opisane powsej. Diagram powinien wygtat nas¢pujaco:

4:Message_4

1:Message_1

3:Message_3 -

| Zapotrzebowanie

/\

Klient

2:Message_2
—

Katalog

* Klikna¢ podwdjnie symbol pierwszego komunikatu. W pdliame jego arkusza
wiasciwosci wpis& nazwe Wprowad szukane pozycjeUpewni sie, ze numer
komunikatu Sequence numbgma wartd¢ 1. Klikna¢ OK.

* W podobny sposéb zmodyfikowaazwy kolejnych komunikatow:

Nadawca Odbiorca Nazwa komunikatu Nr komunikatu
Zapotrzebowanie Katalog \ily zapotrzebowanie 2
Katalog Zapotrzebowanie Zwfdezultat 3

Zapotrzebowanie

Klient

Zwiédiste dostpnych pozycji | 4

» Diagram powinien wygldat jak ponkej:

4:Zwrd¢ liste dostepnych pozycji
-

3:Zwré€ rezultat
-

1:Wprowadz szukane pozycje

2:Wyslij zapotrzebowanie

Zapotrzebowanie

e

Katalog
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3.4. Tworzenie powazania pomigdzy obiektem a klag

W niniejszym punkcie powremy obiektZapotrzebowaniez klasy Zapotrzebowanigktora
zostanie utworzona z diagramu kolaboracji. W tyih:ce

Klikna¢ podwdjnie w symbol obiektwapotrzebowanie- pojawi s¢ arkusz jego
wiasciwosci.

Klikna¢ ikone Create (utworz klag) znajdujica sie obok listy rozwijalnejClass —
pojawi st arkusz widciwosci nowej klasy.

W polu Namewpisa nazwe nowej klasy —Zapotrzebowanignasgpnie klikna¢ OK
w kazdym z okien dialogowych. Utworzygliny wiasnie zwigzek instancjacji
pomkdzy obiektemZapotrzebowaniea klag o tej same] nazwie. Symbol obiektu
Zapotrzebowaniegawiera teraz naawobiektu, po niej dwukropek, a ngghie nazw
klasy do ktorej ten obiekt nade

Rozwim¢ kategor¢ Classesw oknie przegldarki Browsel). Klikna¢ podwdjnie
w gakzi klasyZapotrzebowanie- pojawi s¢ arkusz jej wtaciwosci.

Klikna¢ zakladlk Dependencies(zalenasci) — widzimy tutaj nazw obiektu
Zapotrzebowanigktéry naley do tej klasy. Klikaé¢ OK.

Zapisa& model na dysku.

4. Tworzenie diagramu sekwencji gequence diagrain

Diagram sekwencjijest drugim, obok omawianego w poprzednim punkdiagramu
kolaboracji, wprowadzonym w UML typem diagramu nadcji. Diagram sekwencji posiada
dwa wymiary: pionowy - reprezenfigy czas, oraz poziomy - reprezenty obiekty.
Pokazuje on uposzkowary w czasie sekwengjkomunikatow wymienianych pordzy
obiektami.

4.1. Definiowanie opcji wywietlania diagramu sekwencji

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy na tle jednego z utwoyzbn poprzednio
diagraméw. Z menu kontekstowego wybra polecenie Diagram/New
Diagram/Sequence Diagram— pojawi s¢ okno dialogowe nowego diagramu
sekwencji.

W poluNamewpisa Obstuga zamdwienigklikngé¢ OK.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy na tle nowo utworzonedgmao diagramu
sekwencji. Z menu kontekstowego wybrapck Display Preferences- otworzy s¢
okno preferencji w§wietlania.

Zaznaczy podgafz Message znajdujca sie w gakzi Object View a nasgpnie
odznaczy opcg Show activation attachmentWszystkie pozostate opcje powinny
by¢ zaznaczone.

Klikna¢ przyciskSet As Defaulta nastpnie OK.
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4.2. Tworzenie obiektow w diagramie sekwenciji

» Z okna przegidarki (Browsel) przecagna¢ symbol aktoralient oraz symbol klasy
Katalogi umiesci¢ je na diagramie.

» Korzystagc z palety nargzi dod& do diagramu trzy dodatkowe obiekty i rozguié
jak na poniszym rysunku:

Object_3 Katalog Object_4 Object 5

Klignt

* Klikna¢ podwojnie w kady z nowych symboli obiektéw i wprowadzich nazwy,
kolejno od lewej strony diagramlpszyk (Katalog), Weryfikacja Zamowienie.

4.3. Tworzenie komunikatéw w diagramie sekwencji

Uwaga: poniewa w diagramie sekwenciji istotna jest chronologiankaikaty powinny b§
rysowane kolejno jeden pod drugim, zgodnie z ichjamnym potaeniem na diagramie.

» Klikna¢ symbol Message(komunika}l na palecie nagzlzi, nas¢pnie klikmaé¢ ,lini¢
zycia” (lifeline) prowadaca od Klienta i trzymapc wcisnicty lewy klawisz myszy
przecagm¢ symbol wiadoméci do ,linii zycia” prowadacej od obiektukoszyk

* Klikna¢ prawym przyciskiem myszy aby zwotnsymbol wiadoméci, a nasipnie
klikna¢ podwojnie w dodany przed chwildo diagramu symbol wiadorém.
W arkuszu jego wixiwosci wpisa nazwe — Wtz do koszykanastpnie klikmé OK.

« W podobny sposob utworzykomunikat pomgdzy obiektemKoszyk a obiektem
Katalogi nazwa& go Sprawd czy pozycja dogbna.

* Klikna¢ symbolReturn Messagékomunikat powrotnyna palecie naezizi, dod& do
diagramu komunikat od obiektdatalog do obiektuKoszyki nazwa& go Informacja
0 dosgpnasci.

» Utworzy kolejny komunikat iMessagé taczacy Klienta z Koszykiemi nazwa& go
Kupuj zawart@¢ koszyka Diagram powinien wyghac jak na poniszym rysunku:

Koszyk Katalog Weryfikacja Zamoéwienie

Klignt
i Wiz do koszyka
(b A

Sprawdz czy pozycja dostepha

Informacja o dostepnosci

Kupuj zawarto$¢ koszyka
=
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Utworzymy teraz komunikat ktory zainicjuje tworzenie obiektu.

* Klikna¢ symbol Messagena palecie narxlzi. Poprowadz skosnie lini¢ taczaca
Jlini ¢ zycia” prowadzaca od Koszykaz (uwaga!)symbolem obiektu Weryfikacja.
Symbol obiektu przesuah sic w dot — obiektWeryfikacja bedzie tworzony w tej
chwili czasu.

* Klikna¢ prawym przyciskiem myszy, naphie klikm¢é podwojnie symbol
komunikatu dodany przed chwitlo diagramu. W arkuszu wizwosci wpisa nazwe
komunikatu “Weryfikuj klienta.

* Klikna¢ zaktadk Detail —zaznaczony jest eleme@Gteatelisty rozwijalnejAction.

* Klikna¢ OK —diagram powinien wygdat jak na rysunku:

Koszyk Katalog:Katalog Zambwienie

Kiidnt
I Wiz do koszyka

Sprawdz czy pozycja dostepna

Informacja o dostgpno$ci

= Kupuj zawartoéé koszyka

Weryfikuj klignta o
Weryfikacja

* Klikna¢ symbolReturn Messagékomunikat powrotnyna palecie naezizi, dod& do
diagramu komunikat prowadey od ,linii zycia” obiektuWeryfikacjado ,linii zycia”
obiektuKoszyki nazwa goWynik weryfikacji klienta

» Utworzy¢ komunikat wysytany przez obielkfoszyk,tworzacy obiekt Zamowienie
i nazwa goWystanie zamowienia.

4.4. Dodawanie metody do klasy w oparciu o diagram sekwencji

o Klikna¢ podwdjnie symbol komunikatsprawd czy dostpna, nastpnie kliknaé
zaktadlke Detail.

» Klikna¢ ikone Create znajdupca sic obok listy rozwijalnejOperation — pojawi sg
arkusz widciwosci operaciji.

* Domylna nazwy operacji jest nazwa komunikatu. W pdiamewpisa: nowa hazwe
operacji —Zwroé liste pozycji Klikna¢ OK w kazdym z okien dialogowych. Na
diagramie w miejscu nazwy komunikatu smyetla st teraz nazwa operacji.

» Zapis& model na dysku. Ostatecznie diagram powinien gaagljak na rysunku:
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Koszyk Katalog:Katalog

Kignt

W16z do koszyka

Zwro€ liste pozycji( )

Informacja o dostepnosci

Kupuj zawarto$¢ koszyka

Weryfikuj klienta Werviikacia

Wynik weryfikaciji klienta

\Wystanie zaméwienia PP
Zamowienie

5. Tworzenie diagramu stanow gtatechart diagram

Diagram standw reprezentuje stany pewnego procesu oraz §miagpomedzy tymi stanami.

W notacji UML diagramy standwasraczej klasycznymi diagramami przeptywu sterow
niz diagramami standéw znanymi np. z teorii automatow.

ania

W tym punkcie zaprojektujemy diagram przeptywu standw datycklasy Weryfikacja,
ktéra pojawita si w wyniku poprzednio przeprowadzonej analizy. Model opisyxaizie

proces weryfikacji tesamaci klienta, ktéry chce zakupiksiazki wtozone do wirtualnego

.Koszyka” w sklepie internetowym.

5.1. Definiowanie opcji wywietlania diagramu stanéw

* Klikna¢ prawym przyciskiem myszy na tle jednego z utworzonych poprzednio
diagraméw. Z menu kontekstowego wybra polecenie Diagram/New

Diagram/Statechart Diagram- pojawi s¢ okno dialogowe nowego diagramu.

* W poluNamewpisa Procedura weryfikacji klikna¢ OK.

» Klikna¢ prawym przyciskiem myszy na tle nowo utworzonego okna diag
sekwencji. Z menu kontekstowego wybrapckg Display Preferences- otworzy sg
okno preferencji w§wietlania.

ramu

» Zaznaczy podga4z Stateznajdupca sic w gakzi Object Viewa nasgpnie zaznaczy

opck Show Actions/All w oknie po prawej stronie. Wszystkie pozostate o
powinny by nieaktywne.
* Klikna¢ przyciskSet As Defaulta nasgpnie OK.

pcje
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5.2. Tworzenie stanéw

Klikna¢ symbolStart znajducy sk na palecie natgzlzi, a nasipnie klikmé z prawej
strony okna diagramu — symbol startu pojawirg diagramie.

W podobny sposob uniei¢ na diagramie dwa symbole stano®tgte — diagram
powinien wyghdac jak ponrej:

Zwolni¢ prawym przyciskiem myszy symbol stanu i khiknpodwaojnie na symbolu
State_1 dodanym przed chwil do diagramu. Wpisa jego nazw — Edycja.
W podobny sposob ustalhazve drugiego stanu Zatwierdzanie.

5.3. Tworzenie akcji i zdarzaé

Klikna¢ podwojnie symbol stanbdycja a nastpnie zaktadk Actions

Klikna¢ ikong Insert a Row(wstaw wiersg— w poluName wpisa zainicjuj timer.
W kolumnie Trigger Event z listy rozwijalnej wybra entry. Kazda akcja zwiera
wiasciwos¢ Trigger Event zawierajca opis zdarzenia inicjggego akag.

Powtorzy powyzsze kroki w celu dodania do stadatwierdzanienastpujacych
akcji i zdarzé:

Action Trigger Event
wyswietl komunikat entry
zapytaj serwer do

ukryj komunikat exit

Diagram powinien wygldat jak poniej:

‘ Edycja ‘ entry/ wyswietl komunikat
do/ zapytaj serwer

exit/ ukryj komunikat

Zatwierdzanie

. ‘ entry/ zainicjuj timer ‘

5.4. Tworzenie prze§é miedzy stanami

Klikna¢ symbol End na palecie naexlizi. Rozmidci¢ symbole kaca jak na
ponizszym rysunku:

‘ Zatwierdzanie ‘

. ‘ by ‘ entry/ wyswietl komunikat @
‘ entry/ zainicjuj timer ‘ do/ zapytaj serwer

exit/ ukryj komunikat

O 0



© Krzysztof Bartecki, 2004 13

» Klikna¢ symbolTransition (przejgcie) na palecie natzlzi. Pohczy¢ symbol startu na
diagramie z symbolem stamidycja. W podobny sposéb pgizy¢ pozostate elementy
w sposoOb pokazany na paszym rysunku:

Zatwierdzanie

' 7,,,,,,77% Edycja Lff,,,,,,> entry/ wyswietl komunikat -
| entry/ zainicjuj timer | do/ zapytaj serwer >@

exit/ ukryj komunikat

» Klikna¢ podwdjnie symbol przégia laczacegoEdycje z Zatwierdzaniem- pojawi S¢
arkusz widciwosci przegcia.

» Klikna¢ zaktadk Condition (warunel i w polu Alias wpisa Zatwierdzanie Klikna¢
OK — warunek wywietlany jest w nawiasach kwadratowych.

* W podobny sposéb powdac warunki z pozostatymi przajiami, tak, aby diagram
wygladat jak na porsszym rysunku:

[Zatwierdzanie] ‘ Zatwierdzanie ‘
/%‘ Edycja L entry/ wyswietl komunikat [Odpowiedz serwera: OK] >@
. ‘ entry/ zainicjuj timer ‘ do/ zapytaj serwer
exit/ ukryj komunikat

[Przekroczenig limitu czasu] [Odpowiedz serwera: odmowa dostepu]

» Zapis& model na dysku.

6. Tworzenie diagramu aktywndci (activity diagran)

Diagram aktywnosci (czynndci) jest szczegdlnym przypadkiem diagramu stanéw. Jest on
modelem przedstawigym przeptywy sterage (ontrol flow9 pomkedzy zdarzeniami
zachodzacymi w systemie (zwanymaktywndciami, czynngciami), pocawszy od punktu
startowego ado kilku potencjalnych punktow koowych. Pojawiaj sic w nim (aczkolwiek
w dos¢ prymitywnej formie) elementy synchronizacji réwnolegtych procesow.

Tworzony przez nas wwiczeniu 1. model proceséw biznesowych byt dnte rodzajem
takiego diagramu aktywsoi. W tym punkcie zaprojektujemy diagram aktywcio
i utworzymy wymagane obiekty w celu opisania szczegétow zaabpdz w przypadku
uzycia Kupowanie produktu
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6.1. Tworzenie aktywndci

» Klikna¢ prawym przyciskiem myszy ¢get modelu w oknie przegdarki Browsey),
a nasgpnie wybra opcg New/Activity Diagram W polu Name okna widciwosci
diagramu wpisaProces ptatnéci. Klikna¢ OK.

* Klikna¢ symbol Start na palecie narzizi, a nastpnie klikma¢ w gornej czsci
diagramu — w miejscu klikacia pojawi s¢§ symbol startu.

* W podobny sposéb uniiei¢ na diagramie gt symboliActivity (aktywndgci) — jak na
rysunku poniej:

Activity_1
Activity_2 Activity_4

» Klikna¢ prawym przyciskiem myszy aby zwainsymbol aktywnéci, a nasgpnie
podwajnie klikra¢ symbol Activity_1 na diagramie. W arkuszu wtawosci wpisa
nazwe aktywndaici — Obsty ptatnasé.

* W podobny sposéb ustal nazwy kolejnych aktyyaitoZgtos blgd, Zarejestruj bkd
ptatnasci, Aktualizuj konto klienta, Zarejestruj udaa ptatnasé.

Obstuz ptatno&
Zgtos biad <Aktualizuj konto Kienta >

<Zarejestruj btad ptatnosci > < Zarejestruj udang ptatnosé >

» Klikna¢ symbol Decision (decyzja na palecie nagzlzi i umieci¢c go bezpérednio
pod symbolem aktywrigi Obstu ptatnasé. Jeli symbol jest zbyt dgy — zmniejszy
jego rozmiar.

» Klikna¢ symbol Synchronization(synchronizacjaha palecie nagzlzi i umieci¢ go
bezparednio pod symbolami aktywsa Zarejestruj blgd ptatnaici oraz Zarejestruj
udarg ptatnasé.

* Klikna¢ symbol Object state(stan obiektu)na palecie nagzlzi i umieci¢ go
pomidzy symbolami aktywni@i Aktualizuj konto klienta oraz Zarejestruj udang
ptatnasié.
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Stan obiektu jest patzeniem obiektu jako instancji klasy oraz stanu. Reprezentuje obiekt
znajdupcy sk w okrelonym stanie.

* Klikna¢ podwojnie symbolObject stateumieszczony przed chwilna diagramie.
W poluNamejego arkusza wkgiwosci wpis& Zaktualizowane.

» Klikna¢ ikone Createznajdujca sie obok listy rozwijalnejObject Usuraé domyéing
nazwe obiektu w poluNamearkusza wiéciwosci obiektu.

* Kilikna¢ ikone Create znajdupca sie obok listy rozwijalnejClass W polu Name
arkusza wisciwosci klasy wpisé Konto klienta. Kliknag¢ OK w kazdym z okien
dialogowych.

Utworzylismy nowy obiekt i now klas;. Obiekt nie ma nazwy, ale jest instankjasyKonto
klientai znajduje st w stanie, ktéry zdefiniowalimy jakoZaktualizowane
Diagram powinien wygldac jak na poniszym rysunku:

Obstuz ptatnosc

Zgtos biad Aktualizuj konto Kienta

:Konto Kienta
[Zaktualizowane]

Zarejestruj btad ptatnosci R K ..
<Zarejestru1 udang ptatnosé¢ >

6.2. Tworzenie przegé¢ pomiedzy aktywnosciami

» Klikna¢ symbol Transition na palecie nagzlzi. Pokczye symbol startu z symbolem
aktywndaici Obstg platnasé.
* W podobny sposéb pgizy¢ pozostate elementy diagramu jak na penym rysunku:

Obstuz ptatno$é

Zgto$ btad

:Konto Kienta
[Zaktualizowane]

4

<Zarejesruj btad ptatnosci > (Zarejesmj udang ptatnost )

SN
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» Klikna¢ symbol End znajdupcy sk na palecie nagzlzi, a nasipnie klikma¢ na
diagramie porxej symbolu synchronizacji — symboliaa pojawi st na diagramie.

* Klikna¢ symbol Transition na palecie natdzi i polczye symbol synchronizacji na
diagramie z utworzonym przed chevBymbolem kaca. Klikmaé prawym przyciskiem
myszy, aby zwolrd symbol.

» Diagram powinien wygldat jak ponkiej:

Obstuz ptatnost

Aktualizuj konto Kienta

v

:Konto Kienta
[zakualizowane]

Zgto$ btad

v

< Zarejestruj udang ptatno& >

:

Jeili aktywnos¢ opisuje czynn& daos¢ ztozona, maze zostd zdekomponowana (roztona).
W ponizszym przykiadzie zdekomponujemy aktywédbstg ptatnosé w celu pokazania
nowych aktywnéci, doktadniej opisujcych jej dziatanie.
e Trzymapc wcisnigty klawisz CTRL klikra¢ podwodjnie na symbolu aktywia
Obstug ptatnasé — otworzy s¢ nowe okno diagramu podianego.
» Klikna¢ symbolStart na palecie nagrizi, a nastpnie klikma¢ w gornej czsci nowego
okna diagramu pod¢dnego.
W podobny sposéb doélalo diagramu nowe elementy i ustaith nazwy, tak, aby
diagram miat postgjak na poniszym rysunku:

Zarejestruj btad ptatnosci

6.3. Dekompozycja aktywnéci

Dostarcz dane karty

Sprawdz waznosc karty
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» Klikna¢ prawym przyciskiem myszy w oknie diagramu, z menu kontekstowego
wybrat opcg Diagram/Go Up One Level/Proces Platsm — wrécimy w ten sposob
do gtébwnego okna diagramu aktywéod Zauwamy, ze symbol aktywnéci Obshg
ptatnasé ma w prawym dolnym rogu ik@nsymbolizujca aktywna¢ ztozona.

» Zapis& model na dysku.

7. Tworzenie diagramu klas ¢lass diagram

Diagram klas jest centralnym pegiem we wszystkich znanych metodykach obiektowych,
takze w UML. Opisuje on statycanstruktug modelu, obejmuajc zbiér klas, pakietdow
interfejsow oraz poviazai migdzy nimi zachodgcych.
W poréwnaniu z diagramami zgzkow encji, diagramy klas wprowadzam.in. metody
(funkcje) przypisane do okilenych klas. Diagram klas pokazuje klasy w postaci pewnych
oznaczé graficzno-gzykowych powiazanych w sié zaleznosciami naleacymi do trzech
kategorii:
Asocjacja (association — dowolny zwizek pomgdzy klasami, ktéry ma znaczenie dla
modelowania,

Agregacja (aggregation — szczegélny przypadek asocjacji, odwzoraeyjstosunek caks-
czes¢ pomiedzy obiektami z modelowanej dziedziny przedmiotowej,
Dziedziczenie(inheritancg — zwigzek generalizacji-specjalizacji pogdizy klasami.

W niniejszym punkcie utworzymy prosty diagram klas wykorzystujwie metody: budogw
od podstaw z elementéw sktadowych oraz rewersowanie kodu napisaneggkuv]ava
Nastpnie w oparciu o nasz diagram klas wygenerujemy fizyczny modelcdaf@bDM),
dzigki czemu maliwa bedzie jego implementacja w formie relacyjnej bazy danych.

W koncowej czsci z diagramu klas utworzymy diagram obiektow.

7.1. Definiowanie opcji wywietlania diagramu klas

* Klikna¢ prawym przyciskiem myszy gegt modelu w oknie przegtlarki (Browsel,

a nasgpnie wybr& z menu kontekstowego opdNew/Class DiagramW polu Name
okna wi&ciwosci diagramu wpisaFakturowanie.Klikna¢ OK.

* Klikna¢ prawym przyciskiem myszy w oknie diagramu i z menu kontekstowego
wybrat opckg Display PreferencesW oknie preferencji w§wietlania wybré gahz
Classi zaznaczy nastpujace opcje:Show attributes — All, Show operations — All,
Show stereotype, Show constraints, Show inner classifigitkna¢ przyciskSet As
Default.

* Wybrat gahz Attribute i zaznaczy nastpujace opcje:Show visibility — Use markers,
Show stereotype, Show data typeShow initial value. Klikna¢ przycisk Set As
Default.

* Wybrat gahz Associationi zaznaczy nastpujace opcje:Show multiplicity — string,
Show constraints, Show role names, Show orderir{jikna¢ przycisk Set As
Default, a nastpnie OK.
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7.2. Dodawanie klas do diagramu

Klikna¢ symbolClassna palecie nagzlzi i utworzy na diagramie dwa symbole klas,
jeden obok drugiego.

Klikna¢ podwojnie pierwszy symbol klasy — otworzy sirkusz jego whEiwosci.
W poluNamewpis& Klient, klikna¢ przyciskZastosuj.

Klikna¢ zakladle Attributes a nasipnie ikore Insert a row. Kliknagé¢ podwdjnie
strzatke na pocztku linii, a nasgpnie Tak aby potwierdzi che¢ utworzenia obiektu.
Otworzy st arkusz wiaciwosci atrybutu.

W poluNamewpisa nazw atrybutu:IDKlienta.

Z listy rozwijalnejData Typewybrat nazve typu:long.

Klikna¢ zaktadk Detail a nast¢pnie zaznaczy opcg Primary identifier — atrybut
IDKlienta bedzie gtownym identyfikatorem klagglient

Klikna¢ OK aby powréat do stronyAttributes Dod& dwa kolejne atrybutynazwa
oraz adres Ich typem niech ¢zie taxcuch znakowyJavy — java.lang.String. Tym
razem nie zaznaczapcji Primary identifier — atrybuty te nie dda identyfikatorami !
Klikna¢ OK w kazdym z okien dialogowych.

Powtorzy powyzsze kroki w celu ustalenia wéi@wosci drugiej klasy:

Nazwa klasy

Nazwa atrybutu

Typ atrybutu

Gtowny identyfikator

Zamowienie

IDZamowienia

long

tak

data_zamowienia

Java.util.Date

nie

Diagram klas powinien wygtlac nas¢pujaco:

Klient

- Zamowienie
IDKlienta

nazwa
adres

:long
: java.lang.String
: java.lang.String

+ IDZamowienia
+ data_zamowienia

:long
: java.util.Date

+ o+ 1+

7.3. Tworzenie asocjacji (powjzan) miedzy klasami

Typem asocjacji czyli powrzania m¢dzy klasami, ktore utworzymy w tym punkciedzie
tzw. kompozycja (composition) — jest ona mocniejgz formag agregacji Klasycznym
przypadkiem zwjzku kompozycji jest np. zwkek zachodexry pomedzy zamoOwieniem
i pozycy zamodwienia pozycja zamowienia nie wygtuje oddzielnie (poza zamowieniem),
nie podlega przenoszeniu od jednego zamdwienia do innego i znika w mokesmieania
zamowienia.

Klikna¢ symbol asocjacji Associaciol znajdujcy Sk na palecie nagzzi.
Przecagna¢ linie od Klienta do Zamowienia Zwolni¢ symbol asocjacji klikac
prawym przyciskiem myszy.

Klikna¢ podwojnie symbol asocjacji na diagramie, a ¢@se zakiladk Detalil.
Usura¢ zaznaczenie opdNlavigablew panelu obiekt@Zamowienie.
Zaznaczy opcg Aggregation/Composition i wybrat przehcznik
Composition Klikna¢ OK. Diagram powinien wyglda¢ jak na rysunku:

radiowy
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Klient

Zamowienie
+ IDKlienta :long 0.* —
+ nazwa  :java.lang.String ‘0 1 i [DZEmENER el
J—— - java.lang.String . + data_zamowienia :java.util.Date

7.4. Rewersowanie plikulavy

» Pobr& ze strony http://po.opole.pl/~bartecki/projektowanie/faktura.javalik
zawierajicy definicg klasyFaktura,i zapis& go w katalogu roboczym

» Zapozna sSig z jego zawartgria.

 Z gornego menu wybéapolecenieLanguage/Reverse Engineer Jayva nastpnie
klikna¢ zaktadl Options

» Zaznaczy opcjeCreate symbols Create associationdVszystkie pozostate opcje nie
powinny by zaznaczone.

» Klikna¢ zaktadk Selectioni z listy rozwijalnejReversewybrat Java files.Kliknaé
przyciskAddi w oknie wyboru plikow wybré plik faktura.java.

» Kilikna¢ przyciskOtworz a nasgpnie OK. Pojawi s¢ okno dialogoweMerge Models.
Panel po lewej stronie zawiera modsebdtowy (From Model) oraz model docelowy
(To Mode). Model zrédtowy zawiera elementy rewersowanego pliavy —aby je
zobaczy nalery klikna¢ gabz Classes.Widzimy tu klag Faktura, jej atrybuty
i metody.

» Klikna¢ OK —na diagramie pojawi sisymbol rewersowanej klagyaktura.

e Z gbérnego menu wybéapolecenie Tools/Rebuild Data Type Links- w oknie
dialogowym ktdre si pojawi wszystkie opcje powinny byaznaczone.

» Klikna¢ OK. Pomkdzy klasamiFaktura i Zamowienie automatycznie utworzona
zostanie asocjacja, ktoregrédtem jest atrybut klasyFaktura o nazwie
IDZamowienia, nalezacy do klasyZamoéwienie.

* Diagram powinien miepostd& jak na poniszym rysunku:

Klient —
Zamowienie
+ [DKlienta :long 0..* —
+ nazwa  :java.lang.String ‘0 1 + |DZamowienia ~ :long
& EElES  java.lang.String . + data_zamowienia :java.util.Date
IDZamowieni
Faktura
+ |IDFaktury :long
+ dataFaktury : java.util.Date
+ IDZamowienia :Zamowienie
+ drukuj () :void
+ wyslij () : void
+ zwroclDFaktury () :long
+ ustawIDFaktury (long nowylDFaktury) : void
+ zwrocDateFaktury () : java.util.Date
+ ustawdateFaktury (java.util.Date nowaDataFaktury) : void
+ zwrocZamowienie () : Zamowienie
+ ustawZamowienie (Zamowienie noweZamowienie) : void
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7.5. Konwersja do modelu fizycznego (PDM)

Z gbérnego menu wybéapolecenieTools/Generate Physical Data Modefaznaczy
opcig Generate New Physical Data Model poluNamewpisa Tutorial2.

Klikna¢ zaktadk Detail. Zaznaczy opcje Save generation dependenciesaz O/R
Mapping. Wszystkie pozostate opcje nie powinnylaaznaczone.

Klikna¢ OK — w nowym oknie diagramu pojawi ¢sifizyczny model danych,
wygenerowany na podstawie naszego diagramu klas:

Klient Zamowienie

K_ZAMOWIEN_ASSOCIATI_KLIEN

IDKlienta integer <pk> IDKlienta integer <pkfk>
nazwa long varchar IDZamowienia integer <pk>

adres long varchar data_zamowienia date

FK_FAKTURA_ASSOCIATI_ZAMOWIEN

Faktura

IDKlienta integer <fk>
IDZamowienia integer <fk>
IDFaktury integer
dataFaktury date

Trzy klasy z modelu obiektowego zostaly przeksztalcone do tabel w lunode
fizycznym, z& dwie asocjacje — w powdania m¢dzy tabelami.

Zapis& utworzony model w plikdrutorial2.pdm

Powrdct do diagramu klas, np. wybiegaj odpowiednie okno z gbérnego menu
Window lub klikajac na odpowiedniej geti w oknie przegidarki (Browsel).

Klikna¢ podwajnie symbol klasKlient — pojawi s¢ jej arkusz wiaciwosci. Kliknaé¢
zakladlke Mapping, a nastpnie Class Sourcesu dotu strony. KolumnyName oraz
Code wskazuyg na nazw oraz kod odpowiedniej tabeli w modelu fizycznym,
powstatej w wyniku ,mapowania” z klasg¢lient.

Klikna¢ zaktadk Attributes Mappingu dotu strony — widzimy nazwy atrybutow
klasy i przyporzdkowane im nazwy kolumn w odpowiedniej tabeli modelu
fizycznego.

Klikna¢ OK, zapisé model na dysku.

7.6. Tworzenie diagramu obiektéw na podstawie diagramu klas

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy w oknie diagramu, z menu kontekstowego
wybrat opcg Diagram/New Diagram/Object Diagram.

W poluNameokna dialogowego wpigsaZamowienig kliknaé¢ OK.

Rozwim¢ gabz Associationsv oknie przegidarki Browsel), przecignaé¢ do nowego
okna dialogowego symbol asocjacji utworzonej pmy klasami Klient

i Zamowienie(Association_JL

Na diagramie w§wietlone zostas dwa nowo utworzone obiektyetigce instancjami
klas, odpowiednioKlient oraz Zamowienie a take powhzanie pomgdzy tymi
obiektami
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Object 7:Zamowienie

Object_8:Klient

o Zapis& model na dysku.

8. Tworzenie diagramu komponentow ¢omponent diagram

Diagram komponentéw jest obok diagramu wdrzeniowego, ktéry zostanie omowio
w nastpnym punkcie, typendiagramu implementacyjnego Diagramy implementacyjn
pokazuj niektore aspekty implementacji systemu informatycznegagashc w to struktug
koduzrodiowego oraz strukterkodu czasu wykonaniaun-time code structuje

Komponent reprezentuje fizyczny fragment implementacji systemu, np. kod pnog
(zrédtowy, binarny, wykonywalny), skrypt, plik wsadowy. Jest on niergie fragmenten
oprogramowania powstatym w oklenym celu, ale nie dla konkretnej aplika
Komponenty umgliwiaja budowe oprogramowania na zasadzie ,czarnej skrzynki”.

Diagram komponentow pokazuje zalenosci pomiedzy komponentami oprogramowani

Diagram komponentéw jest przedstawiany jako graf, gdzetami s komponenty, za
strzatki (z ling przerywan) prowada do klienta pewnej informaciji od jej dostawcy.

e

jra
n
Cji.

Interfejs — zewrgtrzna charakterystyka obiektu, widoczna dla jeggtkownika. Interfejs

reprezentuje operacje, ktore mma wykona na obiekcie, oraz atrybuty, ktérych waxdbsa
dostpne z zewstrz.

Implementacja — okr&la wewrgtrzne aspekty obiektu danego typu. Skiadag
z reprezentacji stanu obiektu oraz zbioru metod (funkcji dz@jel na obiektach).

Oddzielenianterfejsu odimplementaciji jest istof hermetyzacji.

D
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EJB (Enterprise JavaBeah — architektura komponentéw oprogramowania firmdyn

Microsystems, przeznaczona do wytwarzania aplikacji biznesowych opartych na
komponentach. Aplikacje napisane przyeiu EJB 53 skalowalne, przenaszalne i bezpieczne

pod wzgédem wielouytkowasci (definicja wedtug firmy Sun Microsystems
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8.1. Tworzenie EJB z wykorzystanienasystentgEnterprise Java Bean Wiza)d

» Klikna¢ prawym przyciskiem myszy symbol klaBgktura na utworzonym wczmiej
diagramie klas. Z menu kontekstowego wybkreate Enterprise Java Bear
pojawi st okno asystenteEfpterprise Java Bean Wizard).

* W poluNamewpisa Faktura, klikna¢ przyciskDalej. Z listy rozwijalnejComponent
Typewybrat EJB — CMP Entity Bean klikna¢ Dalej.

» Z listy rozwijalnej Bean Classwybrat nazw klasy FakturaBean. W kolejnych
oknach wybier&Dale;.

» Gdy pojawi s¢ okno jak poniej, zaznaczy opcje Create Symbol in New Diagram
orazCreate Class Diagram for component classifiers.

Enterprise JavaBean Wizard 5[

This page allows you ta create a symbol for the component in the
component diagram of your choice.

You may also create a related class diagram with a symbal for each
class and interface associated with the component.

¥ Create symbolin: Mew Diagram j

[V iCreate Clags Diagram for component classifiers

< wistecz | Walef> | Zakoricz I Anulj | Pamoc |

* Klikna¢ Zakoricz — nasz klasdaktura automatycznie stanie¢sklass EJB BeanJej
nazwa zostanie zmieniona RakturaBean dodane zostandodatkowe atrybuty oraz

metody:
<<EJBEntity>>
FakturaBean
{abstract}
+ |IDFaktury :long
+ dataFaktury : java.util.Date
+ IDZamowienia : Zamowienie
- ejbContext : EntityContext
+ drukuj () : void
+ wyslij () : void
+ zwroclDFaktury () : long
+ ustawlDFaktury (long nowyIDFaktury) : void
+ zwrocDateFaktury () : java.util.Date
+ ustawdateFaktury (java.util.Date nowaDataFaktury) : void
+ zwrocZamowienie () : Zamowienie
+ ustawZamowienie (Zamowienie noweZamowienie) : void
+ <<constructor>> FakturaBean ()
+ ejbActivate () : void
+ ejbLoad () : void
+ ejbPassivate () : void
+ ejpRemove () : void
+ ejbStore () : void
+ setEntityContext (EntityContext ctx) : void
+ unsetEntityContext () : void

* W oknie przegldarki Browsen dodana zostanie ggtdiagramu komponentow oraz
nowa gadz diagramu klas. Klika¢ podwojnie gadz diagramu komponentow w oknie
przeghdarki. Diagram komponentow pojawesi nowym oknie:

Faktura
EntityBean_CMP
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» Z g6rnego menu wybéaelementTools/Display Preferenceszaznaczy opcg Show
Interfaces Symbolsv gakzi Component Kliknaé¢ Set As Defaula nasgpnie OK — na
diagramie wywietlone zostasm symbole interfejsow naszego komponentu:

FakturalLocalHome

FakiuraHome

Faktura
EntityBean_CMP

QO Faktura

FakturaLocal

» Klikna¢ podwodjnie elemen€Class Diagram for Component Fakturaznajdupcy Sk
w oknie przegidarki Browsel) — w oknie pojawi s diagram klas jak na rysunku:

 Na diagramie widzimy symbol klasiakturaBean, tzw. klag klucza gtdbwnego
(Primary Key ClasgFakturaPK oraz interfejsy: zdalny, zdalny domowy, lokalny oraz
lokalny domowy. Krotkie wyjénienie tych paj¢ przedstawiono w pomszej tabeli:

Pojecie

Opis

Zdalny interfejs domowy
(Remote home interface)

Definiuje metody i operacjezywane w perspektywi
zdalnego  klienta. Dziedziczy po interfej
javax.ejb.EJBHome.

o

v
D

Zdalny interfejs
(Remote interface)

Dostarcza perspektywdalnego klienta.

Lokalny interfejs domowy
(Local home interface)

Definiuje metody i operacjezywane w perspektywi
klienta  lokalnego. Dziedziczy po
javax.ejb.EJBLocal-Home.

interfejs

e

D

Lokalny interfejs
(Local interface)

Pozwala na bezgoedni dos¢p do elementéw klasy.

Klasa Bean
(Bean Class)

Klasa implementujca metody biznesowsean.

Klasa klucza gtéwnego
(Primary Key Class)

Klasa realizujca wskanik do bazy danych.

» KlasaFakturaBean jest pohczona z pozostatymi elementami zmkami zalenaosci

(dependengy
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8.2. Dodawanie metod klasyean

Klikna¢ podwadjnie symbol klasyakturaBean w oknie diagramu, naginie kliknaé¢
zaktadle Operations— pojawi st lista operaciji.

Klikna¢ przyciskAdd i wybrat EJB Create MethodW ten sposéb metodgbCreate
zostata dodana do klasyakturaBean oraz do lokalnego interfejsu domowego,$za
tylko do klasyFakturaBeandodana zostata metodgPostCreate

Klikna¢ OK w celu zamkrigcia arkusza wkxiwosci.

Sprawdz¢ symbol interfejsuFakturaLocalHome na diagramie — metodareate
(utwdr? zostata dodana do interfejsu.

8.3. Przeghdanie klas oraz interfejsowEJB

Z arkusza wiciwosci komponentow mzemy przegida klasy oraz interfejsy EJB.

Klikna¢ podwdjnie gadz diagramu komponentow w oknie przaprki (Browsel

a nasgpnie klikm¢ podwdjnie symbol komponentaktura.

Klikna¢ zaktadk EJB — stronaEJB wyszczegolnia wszystkie klasy oraz interfejsy
biezacego obiektu.

Klikna¢ ikone Properties (wlasciwasci) z prawej strony listy rozwijalneRemote
home interface— pojawi s¢ arkusz widciwosci tego interfejsu. W ten sposoéb
mozemy przegidat oraz modyfikowa wiasciwosci kazdego element&JB.

Klikna¢ OK w kazdym z okien dialogowych, zapisanodel na dysku.

9. Tworzenie diagramu wdrazeniowego @eployment diagram

Diagramy wdrozeniowe podobnie jak diagramy komponentow, maldo grupy diagramé
implementacyjnych. Pokazupne konfiguragj elementow czasu wykonania: komponen
sprztowych, komponentéw oprogramowania, procesow orazzamiych z nimi obiektow.

tow

* Klikna¢ prawym przyciskiem myszy w oknie dowolnego z diagraméw i z menu

kontekstowego wybraopckg Diagram/New Diagram/Deployment Diagram.

* W poluNamearkusza wiéciwosci diagramu wpisaWdraozeniowy, Klikna¢ OK.

» Klikna¢ podwodjnie gadz diagramu komponentéw w oknie przsgiarki Browsel —
na diagramie komponentéw znajduje lsbmponentaktura.

o Klikna¢ prawym przyciskiem myszy symbol komponentu, z menu kontekstowego

wybrat Deploy Component to Node.

 Wybra opcg New Node, klikna¢ OK. Nowa ga4z, zawierajgca nowy instancg
komponentu pojawita siw oknie przegidarki Browse).

» Klikna¢ podwodjnie gadz diagramu wdreeniowego w oknie przegliarki Browsel),

nastpnie klikm¢é prawym przyciskiem myszy na diagramie i wybra menu

kontekstowego ope¢j Diagram/Show symbolsZaznaczy utworzory przed chwih
gakz, klikna¢ OK.
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Na diagramie pojawi si symbol gaizi (Nodg zawierajcy wewrntrz instancg
komponentu. Ta instancja jest instangomponentuEJB Entity Beano nazwie
Faktura. Gakz odpowiada serwerowi aplikacji, wewtrz ktorej wykonywane &
instancje komponentu:

Node_1

Componentinstance_1

Trzymapc wcisniety klawisz CTRL klikra¢ podwdjnie symbol gaki (Node_) na
diagramie.

Przecagma¢ symbol utworzonej przed chwil instancji komponentu z okna
przeghdarki (@Browser — Nodes / Node_1 / Component Instances /
Componentinstance )Jldo nowego okna diagramu.

W diagramie pojawi gi symbol instancji komponentu. Teraz ma dodawé dane
z arkusza wigciwosci instancji komponentu.

Mozna take dodawa dowolne pliki, jak na przyktad pliki tekstowe zawiewg
informacg o procesie wdrgeniowym.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy, z menu kontekstowego wyb@pcg
Diagram/Go Up One Levela nastpnie Wdrazeniowy, aby powréai do okna
macierzystego.

Zapis& model na dysku.

UWAGA: Dla poréwnania i analizy moa przejrzé takze podecznikowy model
oomafter.oonfw jezyku angielskim)znajdupcy sk w kataloguExamples/Tutorial.

Zachecam takze do zapoznania siz nasgpujacymi modelami przyktadowymi z katalogu
Examples

DesginUseCaseTutorial.oom awiera diagram przypadkowzycia oraz diagramy
sekwencji modeluagce... opisany w niniejszym pagdzniku przyktad tworzenia
diagramu przypadkoéwaycia.

demo.oom — zawiera model w formie diagramu klas, obepoyj urzadzenia
peryferyjne, przydczane do portu rownolegtego komputera.

demo2.0om- zawiera modele wybranych aspektéwythowania pakietuPower
Designer S tutaj modele przypadkow zycia oraz diagramy sekwencji dla:
sprawdzania i przechowywania modelu oraz generacji i rewersowania bazy danych.
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