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Czym jest PHP ?

PHP jest jednym z wielu jezykow programowania,
ktore umozliwiaj szybkie tworzenie dynamicznych  stron
iInternetowych.

PHP to obiektowy, skryptowy jezyk programowania
zaprojektowany do generowania stron internetowych
W czasie rzeczywistym.

Oficjalna nazwa PHP to " PHP: Hypertext
Preprocessor " a sam skrot pochodzi od Personal Home
Page.



Czym jest PHP ?

PHP jest najczesciej stosowany do uruchamiania
skryptow po stronie serwera WWW, ale moze byC rowniez
uzywany do przetwarzania danych z poziomu wiersza
polecen, a nawet do pisania programow pracujgcych w
trybie graficznym.

W PHP kod nie jest przesytany do przegladarki klienta
ale wykonywany przez serwer WWW (np. Apache,
Xitami, lIS) a wyniki dziatania skryptu sg przesytane
do przegladarki juz w kodzie jezyka HTML.



Historia PHP

Pierwsza wersja PHP, rozpowszechniana pod nazwg
PHP/FI (Personal Home Page/Forms Interpreter),

zostata stworzona przez dunskiego programiste

Rasmusa Lerdorfa w roku 1994.

W 1997 roku projektem zainteresowali sie dwaj
izraelscy programisci, Zeev Suraski i Andi Gutmans.
Zdecydowali oni, ze przepiszg kod PHP od nowa,
korzystajgc z pomocy istniejgcej jJuz wowczas spotecznosci
PHP. W czerwcu 1998r ogtosili PHP 3.0

W potowie 1999 roku zostat stworzony nowy silnik
jezyka — Zend Engine, na bazie ktorego rozpoczeto prace
nad PHP 4. Ostatecznie PHP 4 zostato wydane W maju
2000 roku.



Historia PHP

W 2002 roku Suraski i Gutmans ponownie rozpoczeli
modernizacje silnika Zend, majacg na celu dodanie do
PHP modelu obiektowego, podobnego do tych, ktory
Istnieje w innych jezykach obiektowych.

W lutym 2003 ukazata sie wersja PHP 5.0.0 (stabilna
wersja zostata wydana w lipcu 2004 roku) - pojawit sie
w niej catkowicie nowy model programowania

obiektowego, co spowodowato utrate petnej

kompatybilnosci z poprzednimi wersjami PHP.

W potowie roku 2005 rozpoczeto wstepne prace nad
PHP 6 - obecnie ta wersja znajduje sie w fazie
projektowania, dostepne sg jednak publiczne obrazy PHP w
wersji zrodtowej, jak rowniez w wersji binarnej dla

systemow Windows.



Dlaczego PHP ?

=l PHP jest narzedziem niezaleznym od systemu
operacyjnego serwera WWW.

=l PHP dziata z wiekszoscig webserwerow (Apache,
Microsoft IIS, AOL Server, Netscape Enterprise Server,
Xitami) dostepnych na réznych systemach operacyjnych
(systemy unixowe, Windows itp.)

=l PHP zapozycza najlepsze cechy i mozliwosci
funkcjonalne jezyka C, Javy, Perl-a (sktadnia jezyka PHP
jest bardzo podobna do sktadni jezyka C).

=l PHP w odréznieniu od analogicznych rozwigzan
komercyjnych jest produktem darmowym
udostepnianym na zasadach Open Source.




Mozliwosci funkcjonalne PHP

Mozliwosci PHP nie ograniczajg sie do generowania
danych wyjsciowych w postaci kodu HTML.

PHP umozliwia generacje danych binarnych, w tym
takze obrazkow JPEG, PNG oraz GIF.

PHP pozwala na generowanie dokumentow PDF.

PHP posiada narzedzia potwierdzania tozsamosci,
dostepne w protokole HTTP.

W PHP istnieje mozliwosSc przesytania na serwer
plikow binarnych i tekstowych.

PHP daje mozliwosc¢ tworzenia | wykorzystywania
cookies.



Mozliwosci funkcjonalne PHP

Dysponuje mozliwoscig obstugi protokotu SNMP,
pozwalajgcego na monitorowanie wielu urzgdzen:  ruterow,
koncentratory | serwery.

PHP pozwala na korzystania z wielu standardow,
takich jak HTML, LDAP, SMTP, SNMP, POP, IMAP.

PHP zapewnia kompresje | dekompresje danych oraz
posiada funkcje kryptograficzne.

PHP umozliwia korzystanie z appletow (lub servietow)
Java, obstuguje standard XML.

PHP oferuje wsparcie dla wielu baz danych : Adabas,
Dbase, Dbm, FilePro, Hyperwave, Informix, InterBase,
mSQL, Microsoft SQL Server, MySQL Sybase, Oracle,
PostgreSQL, Solid oraz ODBC




Co jest niezbedne do wykonania skryptu PHP?

V] Przegladarka internetowa,

V] Zainstalowany jeden z serwerow WWW, np.
Apache, Xitami, IIS,

V] Zainstalowany interpreter jezyka PHP (ang. parser)

Uwaga:

Najlepiej zainstalowac caty pakiet np. KRASNAL ver. 2.7
lub XAMPP Lite 1.7.2 - posiadajg wszystko, co potrzeba
do uruchomienia, przetestowania skryptow.



Mozliwosci funkcjonalne PHP

@~ Skrypty sg tworzone w jezykach programowania,
a ich kod jest przekazywany przed wykonaniem
do specjalnego oprogramowania — interpretera

(parsera), ktory ttumaczy go na postac zrozumiatg
w danym systemie operacyjnym, po czym skrypt
ten jest wykonywany.

@ Pliki PHP powinny mie¢ domysine rozszerzenie .php
lub .html.

@ Skrypty PHP moga byé umieszczane w odrebnych
plikach, mogg tez by¢ zawarte w tresci kodu strony
w jezyku HTML, podobnie jak kod Java Script.

¥  Interpretacjg kodu skryptu PHP zajmuje sie serwer
WWW z wbudowanym interpreterem zwracajgc do
przegladarki wynik w postaci kodu HTML.



Umieszczanie kodu PHP w HTML

@ Metoda 1 (krotkie znaczniki)

<? echo "Skrypt PHP, najprostszy sposob™; ?>

® Metoda 2 (preferowana)

<?php
echo "Prawie to samo, ale czesciej stosowane’;
2>

® Metoda 3 (znacznik skryptow)

<script type="text/php”>
echo "Metoda dla tych, co lubig duzo pisac’;
</script>

D Metoda 4 (znaczniki ASP)

<% echo
"Metoda ASP, nie kazdy serwer jg obstuguje’;
%>




PHP — pierwszy skrypt

otwarcie bloku

kodu PHP
y

niby-funkcja zwracajaca
do przegladarki podany
w cudzystowie tekst

zamkniecie bloku
kodu PHP

/

-

~N

<?php echo ,To jest pierwszy skrypt"; 7>

funkcja, ktéra powoduje wyswietlenie
argumentu w oknie przegladarki

o>~

/T~

srednik konczy kazdag linie w skrypcie |
php inaczej interpreter zwroci btad

®* Procedury echo mozna uzy¢ na dwa sposoby: echo ("tekst”);
oraz echo "tekst”; - roznig sie one tylko sposobem wyswietlania

tekstu.

* W wypadku echo (,tekst”); tresci mozemy wstawic, oddzielajac
je przecinkiem, np. echo (,tekst1”, jtekst2”, ,tekst3”);,

® aw echo ,tekst”;, taczac je kropkami, np.
echo ,tekst1”."tekst2”."tekst3”;.




Umieszczanie kodu PHP w HTML - przyktad

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Przyklad 1</TITLE>
</HEAD>
<BODY> kod PHP

I A_Ktu__aln_a__d__a_ta__to_:__________________________________\/_____ ____________________ |

Ilwyswietl aktualng date
print(Date("d-m-Y"));

_________________________________________________________________________________________________________




Umieszczanie kodu PHP w HTML - przyktad

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Przyklad 1</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

Aktualna data to:
16-12-2000</BODY>
</HTML>

/7

Kod ktory dostaje przegladarka

nie zawiera PHP. Jest to czysty
HTML, dzieki czemu nikt nie wie
Jak wyglada nasz skrypt PHP

Przegladarka wyswietla zwykty

kod HTM

; Przyklad 1 - Microzoft Internet Explorer

J Pk Edyzja “Widok  PrzeidZz  Ulubione  Pomoc

I G 2]
Wztecz [afEr £ atrzumaj O dzw
J Sdres @ http: A dceleronek./zemdprzykladl . php

Alrtualna data to: 16-12-2000




PHP - identyfikatory

|dentyfikator to ciggi znakow stuzgce do definiowania
nazw zmiennych, statych, funkciji, itp.

|dentyfikator musi spetnia¢ nastepujgce zasady:

Sktadac sie z liter, cyfr, znaku podkreslenia, znaku
dolara ($) ale nie moze zaczynac sie cyfrg lub zawieraé
polskich znakow diakrytycznych.

PHP rozroznia wielkosc liter, wiec np. zmienna
$imie nie oznacza tego co zmienna $Imie.

Nie wolno stosowac jako identyfikatory nazw
zastrzezonych (stow kluczowych), np. nazw funkcji
standardowych — printf/lecho, define, itp.



PHP - komentarze

> Komentarze to specjalnie oznaczone fragmenty kodu,
ktore sg omijane przez parser.

»  Sluza do réznych celéw — mozna w nich umieszczad
np. uwagi do danego fragmentu skryptu, znaki

copyright czy uwagi do innych cztonkéw grupy

robocze,).

»  Istniejg trzy sposoby oznaczania komentarzy:
® /| komentarz jednoliniowy, tylko do konca linii,
B # komentarz jednoliniowy, sposéb znany z shella,

- I* komentarz wieloliniowy — mozna oznaczyc¢
nim np. cate fragmenty kodu, aby tymczasowo wytgczyc
je

z wykonywania */



PHP - state

P  State przechowujg dane, ktére nie bedg modyfikowane
podczas pracy programu.

»  Definiuje sie je za pomocg funkcji define().

<?
define ("POLE",200); // nazwa: POLE, wartosc: 200

echo ("Pole wynosi: ".POLE."cm”);
7>




PHP - state predefiniowalne

» PHP tworzy automatycznie kilka statych gotowych do
wykorzystania w skryptach:

et ILE™ zawiera nazwe pliku, ktory jest
akurat przetwarzany.

® LINE _ zawiera numer akurat
przetwarzanej linii skryptu.

®  PHP_VERSION zawiera wersje akurat
uzywanego parsera PHP,

= PHP_OS zawiera nazwe systemu
operacyjnego, na ktorym
uruchamiany jest parser PHP.



PHP — zmienne

P  Zmienne sg jednym z najwazniejszych elementow
jezyka programowania.

> Umozliwiajg przechowywanie danych w pamieci
komputera i wykonywanie na nich roznego rodzaju operacji.

P  Zmiennych nie trzeba deklarowac, gdyz typ zmienne;
okreslany jest w czasie wykonywania programu
| zalezy od kontekstu, w jakim zmienna zostata uzyta.

> Nazwa zmiennej musi by¢ poprzedzona znakiem $:

$a = 2; //lzmienna typu catkowitego

$b =1.2; //lzmienna typu rzeczywistego

$c = "tekst"; //zmienna typu tekstowego




PHP — zmienne srodowiskowe

» Zmienne srodowiskowe sg parami nazwa-warto$é

Istniejgcymi w danej sesji uzytkownika.

» W kazdym skrypcie mozna uzy¢ kilku zdefiniowanych
| gotowych do uzycia zmiennych - ich wartosci zalezg
od ustawien serwera.

» Najwazniejsze z nich to:

- DOCUMENT_ ROOT - zwraca katalog gtowny
serwera WWW, gdzie umieszczony jest skrypt,

0 HTTP_ACCEPT_CHARSET — zwraca zawartosc¢
nagtowka ,Accept-Charset” z aktualnego
zapytania, jesli taki istnieje, np. is0-8859-1,

- HTTP_HOST — zwraca zawartos¢ nagtowka ,Host
z aktualnego zapytania, jesli taki istnieje,



PHP — zmienne srodowiskowe

0 HTTP_REFERER - zwraca adres strony (jesli taka
istniata), ktora przekierowata przegladarke do
naszej witryny.

N HTTP_USER_AGENT — zwraca zawartosc¢
nagtowka ,User-Agent” z zapytania, jesli taki
Istnieje - jest to cigg informujacy o przegladarce,
ktora zostata uzyta do wyswietlenia biezgcej
strony.

» REMOTE ADDR — zwraca adres |IP uzytkownika,
ktory wyswietlit biezgcqg strone,

2 SCRIPT_FILENAME — zwraca sciezke do
wykonywanego skryptu,



PHP — zmienne srodowiskowe

2 SERVER_ADMIN - zwraca adres administratora
serwera WW\W.

- SERVER _PORT — zwraca port na serwerze,
ktorego uzyto do potaczenia. Dla standardowych
potaczen bedzie to wartos¢ 80.

» SERVER_SIGNATURE - zwraca cigg zawierajacy
wersje | nazwe wirtualnego hosta, ktory jest
dodawany do stron generowanych przez serwer.

2 SCRIPT_NAME - zwraca Sciezke do
wykonywanego pliku - jest to przydatne w
wypadku skryptow odwotujgcych sie do samych
siebie.



PHP - typy zmiennych

» W PHP istnieje pie¢ podstawowych typéw zmiennych:

liczby catkowite (integer),
liczby rzeczywiste (double),
ciggi (string),

tablice (array),

obiekty (object).

» PHP, kiedy zachodzi taka potrzeba, automatycznie

zamienia typ zmiennych w wyniku wykonywanych na
nich operacii.

» Mozna tez wymusi¢ zmiane typu wykorzystujac w tym
celu procedure rzutowania cast lub settype().



PHP — zmiana typu zmiennej

» Procedura cast stuzy do jednorazowej zamiany typu
Zmiennej.

<?
$liczbaRzeczywista = (real) $liczbaCalkowita;

7>

» W tym wypadku dozwolone typy rzutowan to:
B (int), (integer) — rzutuj do typu catkowitego,

B (real), (double), (float) — rzutuj do typu
rzeczywistego,

B (string) — rzutuj do ciggu,
®  (array) — rzutuj do tablicy,
B (object) — rzutuj do obiektu.



PHP — zmiana typu zmiennej

» Druga mozliwosé to uzycie funkcji settype(), ktéra
pobiera dwa argumenty.

B pierwszy to nazwa zmiennej, ktorej typ chcemy
ustalic,

®  drugi to docelowy typ zmiennej. (dozwolone to
Jinteger’, ,double”, ,string”, ,array” i ,object”).

<?
$liczba = 10.3;
settype($liczba, "integer");
echo $liczba;
// po wykonaniu zmienna przyjmie

/[ wartos¢ catkowitg10.
?>




Operator przypisania

Operatory to specjalne znaki, pozwalajgce na
wykonywanie operacji na zmiennych.
= QOperator przypisania stuzy przypisaniu wartosci
wyrazenia z jego prawej strony (wyrazenie, zmienna
lub funkcja) do zmiennej z jego lewej strony.

<?
$a = 5;
/I przypisuje liczbe 5 do zmiennej $a
$A=$b4=$c=%d=4;
[* w jednej linii mozna umiescic
Kilka przypisan. */

7>




Inne sposoby przypisania

= QOperatory te sg one stosowane w celu uproszczenia
budowy skryptow

= $x += liczba

— zwiekszenie wartosci zmiennej $x o liczba;
= $x -= liczba

— zmniejszenie wartosci zmiennej $x o liczba;
= $x *= liczba

— mnozenie wartosci zmiennej $x o liczba;
= $x /= liczba

— dzielenie wartosci zmiennej $x o liczba;



Operatory arytmetyczne

= Zmienna jest strukturg, ktoéra (o ile przechowuije liczby)
moze byc¢ traktowana witasnie jak liczba.

= PHP pozwala na wykonywanie na nich standardowych
dziatan dodawania, odejmowania, mnozenia i

dzie

|lenia.

+ (dodawanie)
- (odejmowanie)
* (mnozenie)

| (dzielenie)

$x+Py - suma $xi By
$x-9y = réznica $x i Sy
$x*$y - iloczyn $x i Py
$x/Sy - iloraz $xi By

% (modulo)

$x%Py = reszta z dzielenia $x i




Operatory porownania

= Stuzg do poréwnywania wartosci stojgcych po ich

lewej | prawej stronie.

Przyklad Nazwa Opis

$a==%b rowny Zwraca TRUE, jesli $a jest rowne $b.

$a === $b identyczny Zwraca TRUE, jesli $a jest rowne $b i obie
zmienne sa tego samego typu (tylko w PHP 4).

$a !=$b rézny Zwraca TRUE, jesli $a nie jest rowny $b.

$a <> $b rézny Zwraca TRUE, jesli $a nie jest rowny $b.

$a !==$b | nieidentyczny | Zwraca TRUE, jesli $a nie jest rowny $b lub nie sa
tego samego typu (tylko w PHP 4).

$a <$b mniejszy niz Zwraca TRUE, jesli $a jest mniejszy od $b.

$a > $b wiekszy niz Zwraca TRUE, jesli $a jest wiekszy od $b.

$a <= $b nie wickszy niz | Zwraca TRUE, jesli $a jest mniejszy lub rowny $b.

$a >=$b nie mniejszy niz  Zwraca TRUE, jesli $a jest wigkszy lub rowny $b.




Inkrementacja i dekrementacja

=  Stuzg podniesieniu lub zmniejszeniu wartosci danej

zmiennej o 1.

Przyktad Nazwa Opis

++%a preinkrementacja | Najpierw zwigksza wartos$¢ $a
o0 jeden, a potem zwraca $a.

Sa++ postinkrementacja | Najpierw zwraca $a, a potem
zwigksza $a o jeden.

--$a predekrementacja | Najpierw zmniejsza warto$¢ $a
o jeden, a potem zwraca $a.

$a-- postdekrementacja | Najpierw zwraca $a, a potem
zmniejsza $a o jeden.




Operatory logiczne

= QOperatory te wykorzystuje sie gtéwnie w instrukcjach
warunkowych typu if, jesli umieszczony zostat wiece;

niz jeden warunek.

Przyklad | Nazwa Opis

$a and $b |i Zwraca TRUE, jesli zarowno $a, jak 1 $b
sq TRUE.

$aor$b |[lub Zwraca TRUE, jesli $a lub $b sa TRUE.

$a xor $b |réznica |Zwraca TRUE, jesli $a i $b maja roze

logiczna | wartosci logiczne.

I $a negacja |Zwraca TRUE, jesli $a nie jest TRUE.

$a && $b |i Zwraca TRUE, jesli zarowno $a, jak i $b
sqa TRUE.

$a || $b lub Zwraca TRUE, jesli $a lub $b jest TRUE.




Operatory konkatenacji

= |stniejg dwa takie operatory . (kropka) oraz .=
(kropka+znak rownosci).

®  Pierwszy z nich tgczy dwa ciagi z jego lewej |
prawej strony, a nastepnie zapisuje wynik do
Zmiennej.

®  Drugi operator tancuchowy (.=) dopisuje wartosc

0 AL D R /A
Cld

<?

lewe]

$ciag1 = ,tekst_1";

$ciag2 = " tekst_2";
$razem_1 = $ciag1.$ciag2;
$razem_ 2 = tekst 1";

$razem 2 .= Stekst 2;
7>




Instrukcje warunkowe

T

=

Instrukcje warunkowe sg znane ze wszystkich
jezykow programowania.

Uzywa sie ich do sprawdzenia tego, czy dany warunek
jest prawdziwy, | na podstawie wyniku takiego

zapytania  wykonania okreslonego fragmentu kodu.

T

T

Jesli dane sprawdzenie nie przynosi oczekiwanego
rezultatu, sprawdzany jest kolejny warunek
(i ewentualnie uruchamia przypisany mu blok kodu).

W wypadku gdy nie jest spetniony zaden warunek,
wykonuje sie jeszcze inny blok instrukcji.

Za prawde uznawane jest wszystko, co ma wartosc¢
wiekszg od 0.



Instrukcje warunkowe

<?

if (warunek 1) {
instrukcje do wykonania, gdy warunek 1 jest prawdg

}

else if (warunek 2){
instrukcje do wykonania, gdy drugi warunek 2 jest prawdg

}

//[dowolna ilos¢ warunkow else if...

else {
instrukcje do wykonania, gdy zaden warunek nie jest
prawdg

}

?>




Instrukcje warunkowe - przykiad

<?
$nastroj = "radosny";
if ($nastroj == "radosny") {

echo "Hurra, jest wiosna!";
}
$nastroj = "smutny";
if ($nastroj == "radosny") {

echo "Hurra, jest wiosna!";
} else {

echo "Moze i jest wiosha ale jest zimno.";




Petla FOR

= Petla FOR jest uzywana tylko wtedy, gdy zachodzi
potrzeba wykonania jakiegos kodu okreslong liczbe
razy (zatozong z gory lub pochodzacg ze zmiennej).

= Sktadnia tej petli przedstawia sie nastepujaco:

<?

for (inicjalizacja zmiennych; sprawdzenie warunku;

modyfikacja zmiennych) { instrukcje do wykonania }
7>

<?

for( $i=10; $i<20 ; $i++ ) {

echo "$i<span style=\"font-size:".$i."px\"> tekst
</span><br />"; }

?>




Petla WHILE

= Petla WHILE jest wykonywana tak diugo, jak dtugo jest
prawdziwy warunek zdefiniowany po stowie kluczowym.

<?

while (warunek) {
instrukcje do wykonania

}

?>

<?

$i=10;

while ($i<20) {

echo "$i<span style=\"font-size:".$i."px\"> tekst
</span><br />";

$i++; }

7>




Petla DO ... WHILE

= Petla DO ... WHILE to specyficzna odmiana petli
WHILE, bo jesli we WHILE warunek jest na starcie

fatszywy, to petla ani razu nie wykona bloku
iInstrukcji.

= W wypadku uzycia DO...WHILE petla wykona blok
instrukcji przynajmniej raz (nawet wtedy, gdy warunek

__inct nd naczatla falezvnans)

<?

do {

instrukcje do wykonania

} while (warunek);
7>




Petla FOREACH

= Petla FOREACH zostata zaczerpnieta z jezyka Perla.

= Ulatwia ona obstuge tablic i tablic asocjacyjnych.

<?

for($i=0;%i<sizeof($kolory);$i++) {
echo ,Wybrany kolor to: ".$kolory[$i]
}

7>

<?

foreach ($kolory as $kolor) {
echo ,Wybrany kolor to: ".$kolor;

}

?>




Instrukcja SWITCH

= SWITCH jest rodzajem skondensowanej instrukc;ji
warunkowej, ktorg zazwyczaj zastepujemy
rozbudowane i wielokrotne uzycia ELSE IF.

<?

switch ($miasto) {

case 'warszawa': echo "Pochodzisz ze stolicy?"; break;
case 'hel': echo "Mieszkasz nad morzem?"; break;
case 'sanok’: echo "A moze w Bieszczadach?"; break;
default: echo "Miasto nierozpoznane.";

}

7>




Przerwanie wykonania petli

Stuzg do tego instrukcje BREAK oraz CONTINUE.

Pierwsza z nich powoduje przerwanie wykonywania
petli, a co za tym idzie — dalszej czesSci zawartego w
niej kodu.

CONTINUE powoduje natomiast przerwanie aktualne;
iteracji (przebiegu) petli i powrdét do jej poczatku.



Instrukcje alternatywne

= Istniejg tez sktadnie alternatywne do przedstawionych
powyzej.

™ Pierwsza z nich to skrécona wersja instrukgji IF.

<?
if (warunek) {
instrukcje jesli warunek jest prawdziwy}

else {
instrukcje w przeciwnym wypadku}
?>

t

<?
((warunek)? instrukcje jesli warunek jest

prawdziwy : instrukcje w przeciwnym wypadku)
?>




Instrukcje alternatywne

=V Koleja mozliwoscig jest niewykorzystywanie nawiaséw
klamrowych w instrukcjach IF, FOR, SWITCH,
WHILE oraz FOREACH.

=V Zamiast klamry otwierajacej nalezy umiescic¢
dwukropek, a na koncu stowo ENDIF, ENDSWITCH
badz inny END... — odpowiedni do uzytej petli

<?

if (warunek) :

instrukcje jesli warunek jest prawdziwy
else:

instrukcje w przeciwnym wypadku

endif;
?>




PHP - tablice

® Tablice to typy zmiennych, ktore stuzg do
przechowywania innych zmiennych.

) Uzywanie tablic pomaga np. w przegladaniu wpisow
pobranych z bazy danych lub odczytanej listy plikow

z folderu na serwerze, gdyz mozna sie do nich
odwotywac po ich indeksach (liczby catkowite) lub

identyfikatorach tekstowych (w tablicach asocjacyjnych).

® Elementem tablicy moze by¢ dowolna zmienna, lub

inna tablica.

<?
$tablica[0] = 8;
$tablica[1] = 9;

$tablica[2] = 1;
?>

/

A

4

<?
$tablica[

$tablica[

$tablical
>

]
]
]

8;
9;
1,




PHP — tablice asocjacyjne

® Tablice asocjacyjne to odmiany tablic, w ktorych
zamiast indeksow liczbowych wystepujg indeksy
tekstowe.

) Najczestsze zastosowanie tej struktury danych
prezentuje ponizszy przyktad - tablica reprezentuje
konkretng osobe, a wiersze to je] dane osobowe.

<?
echo $kowalski["imie"] = "Jan";

echo $kowalski["'miasto"] = "Warszawa";
echo $kowalski["ulica"] = "Polna";

echo $kowalski["wiek"] = 19;

echo $kowalski["kawaler"] = true;
?>




Przegladanie tablic

W przypadku zwyktej tablicy (gdy znana jest liczba jej
elementow) wystarczy uzy¢ petli FOR i nastepujacej

konstrukcji:
<?
for ($i=0;%i<10;%i++) { echo $tablica[$i]; }
7>

Jesli liczba elementow tablicy nie jest znana, to nalezy
postuzyc sie funkcjg sizeof(), podajac jako argument

<?

for ($i=0;%i< sizeof($tablica);$i++) { echo $tablica[$i]; }
7>




Przegladanie tablic asocjacyjnych

Mozna w tym celu wykorzystac petle FOREACH lub
petle WHILE oraz funkcje list( ) i each( ).

<?

}

?>

foreach ($tablica as $klucz => $wartosc) {
echo "$klucz => $wartosc <br />";

<?

}

7>

while( list($klucz, $wartosc) = each($tablica) )
echo "$klusz => $wartosc<br />";

przypisuje liste zmiennych
do funkcji zwracajgce;
tablice wynikow

zwraca biezgcg pare klucza
| wartosci z tablicy oraz
przesuwa kursor tablicy




Zamiana tekstu na tablice

® zdarza sie, ze cigg znakow trzeba zamieni¢ na tablice
(chociazby przy odczytywaniu danych z pliku).

® Wykorzystuje sie w tym celu funkcje explode(), ktora
rozdziela okreslony cigg znakow i tworzy z powstatych
elementow tablice.

) Funkcja pobiera dwa argumenty: cigg znakow lub znak,
ktory stanowi element rozdzielajgcy, a takze zmienng
zawierajgcg ciag, ktory chcemy rozdzielic.

<?
$wpisy = explode("|", $odczyt);

?> \T—

Wywotanie zwrdci tablice o nazwie $wpisy
Z pojedynczymi elementami, ktore byty w
oryginalnym ciggu rozdzielone symbolem |.




Zamiana tablicy na tekst

) Elementy tablicy mozna rowniez potgczycC
okreslonym znakiem (aby je np. zapisa¢ w pliku).

) Stuzy do tego funkcja implode() - pobiera ona dwa
argumenty: pierwszy to cigg, ktorymi majg byc¢
potaczone elementy tablicy, a drugi to nazwa
Zmiennej tablicy z danymi.

<?

$doZapisu = implode("|", $wpisy);
7>




PHP - sortowanie tablic

*® Do sortowania tablic — zwyktych, jak i asocjacyjnych
napisano wiele funkcji, najwazniejsze z nich to:

B asort() — sortuje rosngco tablice asocjacyjne wedtug
wartosci kluczy, zachowujgc przypisanie
Kluczy do wartosci,

® arsort() — sortuje malejgco tablice asocjacyjne
wedtug wartosci kluczy, zachowujgc
przypisanie kluczy do wartosci,

® ksort() — sortuje rosngco tablice asocjacyjne wedtug
Kluczy, zachowujac przypisanie kluczy do
wartosci,

® krsort() — sortuje malejgco tablice asocjacyjne
wedtug kluczy, zachowujgc przypisanie
Kluczy do wartosci,



PHP - sortowanie tablic

" sort() -
® rsort() -

® uyasort() —

podawana
parametru),

® usort() -

" uksort() -

sortuje rosngco zwykte tablice,
sortuje malejgco zwykte tablice,

funkcja sortujgca tablice asocjacyjne
za pomocg zdefiniowanej przez
uzytkownika funkcji poréwnujgce;
elementy (nazwa funkcji jest
Zza pomocg drugiego

funkcja sortujgca zwykte tablice za
pomocg funkcji zdefiniowanej przez
uzytkownika,

funkcja sortujgca tablice asocjacyjne
wedtug klucza za pomocg funkcji
zdefiniowanej przez uzytkownika.



PHP - inne operacje na tablicach

J array_change_key case (array wejscie [, int wielkos¢])
zmienia klucze w tablicy wejscie, tak aby byty one pisane
tylko duzymi lub tylko matymi literami - zmiana zalezy od
ostatniego opcjonalnego parametru case (mozna do
niego przekazac jedng z dwaoch statych: CASE_UPPER
lub CASE LOWER - domysing wartoscig jest
CASE_LOWER).

d array_flip (trans)
zwraca tablice w odwréconym porzadku, tzn. klucze z tabeli
trans stajg sie wartosciami, a wartosci trans stajg sie
Kluczami.

d array_fill (indeks_poczatkowy, num, wartosc)

wypetnia tablice wartoscig wartosc, poczawszy od indeksu
indeks_poczatkowy przez num kolejnych elementow tablicy,



PHP - inne operacje na tablicach

d array_pop (tablica)
zdejmuje | zwraca ostatnig wartosc tablicy tablica,
skracajgc te tablice o jeden element. Jesli tablica jest pusta
(lub nie jest tablicg), zwracana jest wartoS¢ NULL,

d array_push (tablica, wartosc [, wartosc ...])

traktuje zmienng tablica jako stos i wstawia przekazane
parametry na koniec podanej tablicy - dtugos¢ parametru tablica
zwieksza sie o liczbe przekazanych wartosci. Funkcja zwraca
nowg liczbe elementow tablicy,

d array_shift (tablica)

usuwa pierwszg wartosc parametru tablica i zwraca go,
skracajac te tablice o jeden element | przesuwajac wszystkie
pozostate elementy w dot. Jesli tablica jest pusta (lub nie jest
tablicg), zwracana jest wartos¢ NULL,



PHP - inne operacje na tablicach

d array_unshift (tablica, wartos¢, [wartosc...])

wstawia jeden lub wiecej przekazanych jako parametry
elementow na poczatek tablicy tablica. Zauwazmy, ze lista
elementow jest wstawiana jako catosc, wiec elementy zostajg w
takim samym porzadku. Funkcja zwraca nowg liczbe elementow
w tablicy tablica,

d array_search (igta, stdg_siana [, Scisty])

przeszukuje stog_siana w poszukiwaniu parametru igta

| zwraca odpowiedni klucz, jesli zostat on znaleziony, lub
FALSE w przeciwnym wypadku. Jezeli trzeci parametr  Scisty jest
ustawiony na TRUE, to array_search() porowna takze typy
parametru igta z tymi z parametru stog_siana.



PHP — tryb dostep do pliku

Wszystkie funkcje obstugujace pliki jako pierwszy
parametr pobierajg zmienng — tzw. uchwyt do pliku.

=|| Jest to specjalna nazwa zwracana przez funkcje

(ﬁwierajch plik — fopen() — ktora jednoznacznie identyfikuje
dany zbior.

=|| Funkcji fopen() pobiera dwa parametry:

B pierwszy to nazwa pliku do otwarcia,

B drugi to tryb otwarcia, okreslajgcy cel w jakim
dokonano otwarcia pliku.



PHP — tryb dostep do pliku

Istnieje pie¢ takich trybow:

" r plik tylko do odczytu (wewnetrzny wskaznik
pliku umieszczany jest na poczatku zbioru),

" r+ plik do odczytu i zapisu (wewnetrzny wskaznik
pliku umieszczany jest na poczatku zbioru),

" w plik tylko do zapisu (wewnetrzny wskaznik pliku
umieszczany jest na koncu zbioru),

® w+ plik do odczytu i do zapisu (wewnetrzny
wskaznik pliku umieszczany jest na koncu
pliku),

" a plik tylko do zapisu (wewnetrzny wskaznik pliku
umieszczany jest na koncu pliku).



PHP — otwarcie i zamkniecie pliku

g Aby otworzyc¢ plik do odczytu, wystarczy wpisac kod:

<?

$plik = fopen("dane/imiona.txt" , "r");
?>

=|] Po zakonczeniu uzywania pliku mozna (ale nie trzeba)
nn zamknac fiinkeia felansalwskaznik do nlikii)

<?

fclose($plik);
?>




Wewnetrzny wskaznik pliku

Wewnetrzny wskaznik pliku okresla, skad w pliku majg
byC odczytywane dane lub gdzie majg byC zapisywane.

=l Wskaznik przesuwa sie automatycznie  dalej po
kazde] procedurze odczytania okreslonej porcji danych
Z pliku.

=|l Do ustawienia wskaznika w okreslonym miejscu pliku
mozna uzy¢ funkcji fseek().

=|l Funkcja pobiera trzy argumenty:

B pierwszy to uchwyt do pliku,
B kolejny to przesuniecie,

B {rzeci (opcjonalny) to rodzaj przesuniecia.



Wewnetrzny wskaznik pliku

Dostepne sg trzy wartoSci przesuniecia:

® SEEK SET ustawia wskaznik na pozycje okreslong
poprzez przesuniecie (domysine),

B SEEK CUR ustawia wskaznik na pozycje rowng
aktualnej | uwzglednia przesuniecie,

B SEEK END ustawia wskaznik na koniec pliku i
uwzglednia przesuniecie - aby
ustawic wskaznik w konkretnej
odlegtosci
(liczby znakdéw) od konca zbioru,
przesuniecie musi byC ujemne.



Odczyt z pliku

Jest kilka mozliwosci odczytu danych z pliku:

(D Pierwsza to odczyt po kolei po jednym znaku.
B Stuzy do tego funkcja fgetc().

® Wystarczy jako argument podac tylko uchwyt do
pliku.

® Funkcja zwraca jeden odczytany znak lub false,
jesli osiggniety zostat koniec zbioru.

<?

while (false == ($znak = fgetc($file))) {
echo "Aktualny znak to $znak <br />";

}

7>




Odczyt z pliku

@ Kolejng mozliwoscig jest odczyt linijka po linijce.
® Stuzy do tego funkcja fgets() .
® Jako parametry nalezy podac¢ uchwyt do pliku
| opcjonalnie maksymalng dtugosc odczytanej linii.
® Czytanie linii konczy sie, gdy funkcja dojdzie do
konca linii (znak nowej linii jest dotgczany do
zwroconej wartosci) lub do konca pliku.

<?

while (false == ($linia = fgets(5$file))) {
echo "Aktualna linia to $linia";

}

7>




Odczyt z pliku

3 Mozna tez odczytac od razu caty plik.
B Stuzy do tego funkcja fread() .
" Jej argumentami sg: uchwyt do pliku i liczba znakow,
jaka ma byc odczytana.
B (Czesto jako liczbe znakow podaje sie catkowitg
dtugosc pliku, obliczong funkcja filesize(nazwa_pliku).

<?
$plik = fopen("plik.txt", "r");

$dane = fread($plik, filesize("plik.txt"));
7>

UWAGA:
Jesli podana ilos¢ danych do odczytania jest mniejsza niz dlugosc¢
pliku, to po ponownym wywotaniu tej funkcji zwroci ona dane, od
momentu gdzie zakonczyto sie poprzednie czytanie z pliku.




Odczyt z pliku

@ Kolejna mozliwosc¢ to odczyt catego pliku za pomocg
tylko jednej linijki kodu:

<?

$dane = fread(fopen("plik.txt", "r"), filesize("plik.txt"));
7>

<?

$dane = file_get_contents("plik.txt");
7>

® Kolejng (ostatnig) metoda odczytywania zawartosci pliku
jest przeniesienie jego zawartosci do tablicy, gdzie kazdy
wpis odpowiada jednej linii z pliku - stuzy do tego funkcja

filal) \w ktAral win/ectarc—-yvi nadac tvllka na=wa nlilern



Zapis do pliku

(D Do zapisu do pliku wykorzystywana jest funkcja fwrite().

® Problem z zapisywaniem jest taki, ze nie ma
mozliwosci zapisu na koncu czy w srodku pliku
(mozna dopisywac tylko na poczatku).

<?

$file = fopen("plik.txt", "r");

$dane = fread(%file, filesize("plik.txt"));
fclose($file);

$noweDane = "Co$ do dodania na poczatku pliku";
$noweDane .= $dane;

$file = fopen("plik.txt", "w");

fwrite($plik, $noweDane);

fclose($file);
7>




PHP — blokowanie dostepu do pliku

Podczas uzywania plikdw w wiekszym serwisie (o duze;

liczbie odwiedzin) moze sie zdarzyc¢, ze w tym samym
czasie dwa procesy bedg cos probowaty zapisywac do
pliku.

=|| Jesli odbedzie sie to doktadnie w tym samym czasie, to

z zawartoscig pliku moga sie zdarzyc rozne
nieprzewidywalne rzeczy, aby temu zapobiec stosuje
blokady pliku.

=|| W PHP funkcjonujg dwa rodzaje blokad:

® Dplokada dzielona — moze byC zatozona przez wiele
procesow naraz podczas odczytu,

B Dblokada wytaczna — zaktadana podczas zapisu do
pliku tylko przez jeden proces.



PHP — blokowanie dostepu do pliku

Aby zatozyé blokade, nalezy uzy¢ funkgcji flock(), ktdra
pobiera dwa argumenty: uchwyt do pliku | rodzaj blokady.

=|| Dostepne sg trzy rodzaje blokady:
®| OCK _SH - zaktada blokade dzielong (do odczytu),

| OCK_EX — zaktada blokade wytgczng (do zapisu),
®5| OCK_UN - zdejmuje blokade z pliku.

=|| Jesli zaktadanie blokady sie powiedzie, to funkcja zwraca
wartosc true, w przeciwnym wypadku zwracana jest
wartosc false.




PHP - blokowanie dostepu do pliku

<?
$file = fopen("dane\plik.txt", "w+");

if (flock( $file, LOCK EX)) {

fwrite($file, "Wartos¢ dopisana do pliku");
flock( $file, LOCK UN);
} else {

echo "Bfad - plik
}

fclose($file);
7>

AN N

zdjecie blokady zaktadanie blokady
wytgcznej




PHP - informacje o pliku

W PHP istnieje tez kilka funkciji, ktore zwracajg
informacje o pliku - nalezg do nich:

fileatime(nazwa_pliku) — zwraca date i czas ostatniego
odczytu pliku podane w formacie timestamp,

filemtime(nazwa_pliku) — zwraca date i czas ostatnigj
modyfikacji pliku podane w formacie timestamp,

filegroup(nazwa_pliku) — zwraca liczbowy identyfikator

grupy, do ktorej nalezy wiasciciel pliku,

fileowner(nazwa_pliku) — zwraca identyfikator
wiasciciela pliku,

fileperms(nazwa_pliku) — zwraca prawa dostepu do
pliku,

filesize(nazwa pliku) — zwraca wielkoSc¢ pliku w
bajtach.



PHP - informacje o pliku

Oprocz tego istnieje tez kilka funkcji zwracajgcych
wartosci true lub false.

Is_dir(nazwa_pliku) — informuje o tym, czy zbior jest
katalogiem,

Is_executable(nazwa_pliku) — informuje o tym, czy plik

jest wykonywalny,

Is_file(nazwa_pliku) — informuje o tym, ze plik istnieje

| jest zwyktym plikiem,

IS_readable(nazwa_pliku) — informuje o tym, czy plik
mozna odczytac,

Is_writeable(nazwa_pliku) — informuje o tym, czy plik
mozna zapisywac,

IS_uploaded_file(nazwa_pliku) — informuje o tym, czy
plik zostat wystany z formularza.



Operacje na plikach i katalogach

@ W PHP kopiowanie plikéw odbywa sie przy pomocy
funkcji copy(), ktéra zwraca wartosc true, jesli plik
zostanie poprawnie skopiowany, lub false, jezeli nie.

<?

copy("tymczasowy/plik.txt", "dane/plik.txt");
?>

@ Aby zmieni€ nazwe zbioru, nalezy uzyc funkcji o nazwie
rename(). Moze ona tez stuzy¢ do kopiowania plikow

<?

if ('rename("/tmp/tmp_file.txt", "/home/user/my_file.txt");)

echo "Btad podczas kopiowania”;
7>




Operacje na plikach i katalogach

© Do usuwanie plikéw stuzy funkcja o nazwie unlink(),
w ktorej argumentem jest nazwa usuwanego pliku.
Operacja wymaga by uprawnienia zbioru pozwalaty
na jego usuniecie, w przeciwnym razie zostanie
wyswietlony btad.

4 Aby utworzyc€ katalog, nalezy wywotac¢ funkcje mkdir()
| j]ako parametry podac kolejno: nazwe katalogu do
utworzenia i jego prawa dostepu (np. 0777).

© Do usuwania katalogu stuzy do tego funkcja rmdir(),
ktorej argumentem jest nazwa folderu przeznaczonego do
usuniecia. Warunkiem koniecznym, by operacja sie
powiodfa, jest to, aby usuwany katalog byt pusty.




Operacje na plikach i katalogach

® Do przegladania zawartosci katalogow stuzy mechanizm
pseudoobiektowy.

®  Przegladanie rozpoczyna funkcja dir(nazwa folderu),
ktora zwraca obiekt-uchwyt do katalogu.

" Kolejne pozycje z katalogu pobierane sg za pomoca
metody read() .

® Prace z folderem konczy sie  metodg close().

<?

$dir=dir("logs");

while($entry=%dir->read()) {

echo "Kolejna pozycja z tego folderu to $entry<br />";

}

$dir->close();
?>




Prawa dostepu

& Sg to zezwolenia dla konkretnych uzytkownikow lub
catych ich grup na wykonanie operacji na danym pliku.

2 Kazdemu plikowi i katalogowi w systemie mozna
przypisac trzy komplety praw:
B pierwszy z tych kompletow dotyczy wiasciciela pliku,
" drugi grupy uzytkownikow,
B a trzeci uzytkownikow, ktorzy ani nie sg wiascicielami
zbioru, ani nie nalezg do grupy.

o Pojedynczy komplet to suma praw:
®  uruchomienia lub w wypadku katalogu: otwarcia
(wartosc¢ 1),
®  odczytu (wartosc 4)
® | zapisu (wartosc 2).



Prawa dostepu

< W PHP do ustawiania praw dostepu stuzy funkcja
chmod($nazwa_pliku, $tryb), gdzie drugi parametr

to prawa dostepu zapisane w formacie 6semkowym.
2 Inne funkcje przydatne przy pracy z systemem
zabezpieczen to:

® chown($nazwa_pliku, $user), zmieniajgca wiasciciela

pliku,
"= chgrp($nazwa_pliku, $grupa), zmieniajgca grupe.

2 Ustawienie odpowiednich praw dostepu to sprawa
podstawowa przy tworzeniu skryptow zapisujgcych cos do
pliku lub operujacych na katalogach - bardzo czesto
wyswietla sie btagd ,Permission denied”, ktérego
poprawienie to wiasnie kwestia ustawienia odpowiednich
praw dostepu



PHP - zlaczenia zewnetrznych plikow

Caty skrypt nie zawsze musi sie znajdowac w jednym
pliku. Jesli budujemy rozbudowany serwis, na pewno sg w

nim elementy, ktore powtarzajg sie we wszystkich
zbiorach. Nie muszg byC one umieszczane w kazdym  pliku
ze skryptem — wystarczy stworzycC jeden plik z dang funkcjg

lub klasg | zatgczac go do pozostatych.

W PHP stuzg temu cztery funkcje:
B include()
® require()
® include_once()

B require_once()



PHP - zlaczenia zewnetrznych plikow

Plik zatgczany poprzez include() jest wczytywany

| zatgczany, gdy wykonywana jest linia z instrukcjg, a
wszystkie zmienne dostepne we wczytanym pliku bedg
dostepne w pliku gtdbwnym dopiero od miejsca, gdzie
znajduje sie instrukcja include().

Dla odmiany require() od razu probuje wczytac¢ zadany
plik, nawet jesli jego wywotanie znajduje sie w instrukcji
warunkowej (moze nie zostaC wywotane).

Funkcje include_once() i require_once() dodano
w PHP 4.0.1 - dziatajg podobnie jak include() i require(),
z tg jedng roznica, ze nawet wielokrotne wywotanie
includowania danego pliku poprzez include _once() lub
require_once() nie spowoduje wczytania go kilkakrotnie.



PHP — ztaczenia zewnetrznych plikow

<?

/lto jest poprawny zapis:
if ($a>5) {

include ("plik1.php");

}
else {

include ("plik2.php");
}

?>

<?

require_once("a.php"); //lwczyta a.php
require_once("A.php"); //a Windows znowu wczyta a.php
7>




PHP - przekazywanie zmiennych

X| Istniejg dwa sposoby na przekazanie zmiennej miedzy
dwoma plikami PHP — metody GET i POST.

X| Metoda GET polega na wywotaniu pliku PHP z

?zmiennal=wart_1&zmienna2=wart_2&zmienna3=wart_3

Nalezy pamietac, ze wysytanie zmiennych widocznych w URL

prowadzi do sytuacji, w ktorej ktos moze tatwo podmienic ich

wartosc i np. odczytac plik z hastami umieszczony na
serwerze.

X| Metoda POST stuzy raczej do przekazywania duzej
liczby zmiennych przy zachowaniu podstawowych zasad
poufnosci - nazwy zmiennych i ich wartosci nie sg  bowiem
widoczne, poniewaz sg wysytane jako czeSC nagtowka
pliku.




PHP - przekazywanie zmiennych

X| Zmienne przekazane jako POST lub GET trafiajg  do
tablic superglobalnych — sg to tablice asocjacyjne w ktorych
nazwg klucza jest nazwa zmiennej, a wartoscig wartosc tej
Zmiennej.

X| Dostepne w PHP od wersiji 4.10 tablice superglobalne to:

B $GLOBALS - przechowuje wszystkie zmienne
globalne w skrypcie,

B $ POST — wszystkie zmienne wystane metodg POST,
B $ GET — wszystkie zmienne wystane metodg GET,

B $ SERVER - przechowuje zmienne tworzone przez
serwer lub przez srodowisko uruchamiania skryptu,

B $ ENV - przechowuje zmienne tworzone przez
srodowisko wykonywania skryptu,



PHP — przekazywanie zmiennych

B $§ COOKIE — przechowuje zmienne pochodzace z
ciasteczek,

® $ REQUEST - przechowuje zmienne dostarczane
przez r6zne mechanizmy wejscia ($_GET, $ POST,
$ ENV, $ COOKIE) razem — tablica nie jest
bezpieczna, gdyz nie wyszczegolnia tego, skad
pochodzi dana zmienna,

B $ SESSION - przechowuje zmienne pochodzace z
ses|,

® $ FILES - przechowuje pliki wgrane na serwer
poprzez formularz.



PHP — przekazywanie zmiennych

Formularz wysytajgcy dane o uzytkowniku do innego pliku.
a) plik formularz.html:

<form action="dane.php" method="POST">

<input type="text" name="imie" size="15" /><br />

<input type="text" name="nazwisko" size="16" /><br />

<input type="radio" name="plec" value="m" /> Mezczyzna<br />
<input type="radio" name="plec" value="k" /> Kobieta<br />
<input type="submit" value="Wyslij dane" /><br />

</form>

b) plik dane.php

<?

echo "Witaj ".$ POST['imie']." ".$_POST['nazwisko']."<br />";
echo "Jestes ".(($_POST['plec']=="m")?"mezczyzng":"kobietq")
M <br />";

7>




PHP - ciasteczka

Cookies, czyli tzw. ciasteczka, to mate pliki tekstowe
przechowywane na komputerze odbiorcy, w ktorych
przetrzymywane sg informacje np. o dacie jego ostatnigj
wizyty lub jego nazwie uzytkownika na forum.

PHP ma mozliwos¢ zapisu ciasteczek dzieki funkcji
setcookie() - argumenty, jakie nalezy podac, to:

Czas wygasniecia to czas, po ktoérym ciastko nie bedzie
dostepne do odczytu - jesli czas nie zostanie podany, to
ciastko bedzie wazne do zamkniecia przegladarki.

Sciezka i domena okresla kolejno $ciezke na serwerze
| domene, z ktorych ciastko moze zostacC odczytane.

Bezpieczenstwo (gdy 1, to ciastko bedzie mozna
odczytac, tylko przy szyfrowanym potgczeniu (SSL).




PHP - ciasteczka

<?

$iloscWejsc++;
setcookie("iloscWejsc", $iloscWejsc);
?>

<HTML>

<BODY>

Odwiedzasz tg strone juz po raz

<?

echo($iloscWejsc);
7>

</BODY>
</HTML>




PHP - funkcje

Czesto piszac rozbudowany skrypt, wykorzystuje sie
pewne fragmenty kodu (np. pobranie porcji danych z bazy i
odpowiednie przetworzenie jej) wiele razy.

Zamiast wielokrotnie pisac ten sam kod, mozna stworzycC
funkcje, czyli cos w rodzaju podprogramu wykonujgcego
odpowiednie zadania.

function nazwa_funkcji($argument1, $argument2)
{ ltres¢ funkcji }

<?

function f($a, $b)  { $a += $b; echo(%a); }
// wywotanie funkcji

f(7, 2);

?>




PHP - funkcje — zasieg zmiennej

Kiedy zmienna jest zadeklarowana poza funkcja, jej
wartosc¢ nie bedzie widoczna w funkciji.

Jej wartosc¢ bedzie widoczna w funkcji jesli wczesniej
uzyto deklaracje global.

<?
$a=7; $b=2;
global $a;

function f_() { wywotanie funkgji f
echo($a); zwréci tylko wartosé

ecfy zmiennej $a
}
f();

7>




PHP — data i czas

W PHP istnieje bardzo duzo funkcji pozwalajacych na
swobodne operowanie datg | czasem.

Podstawowym formatem daty jest timestamp, czyli
liczba sekund, ktora uptyneta od 1 stycznia 1970 roku.

Najprostszg akcjg jest uzyskanie aktualnej daty i czasu
w formacie timestamp jest uzycie funkcji time().

<?

$teraz = time();
?>

Funkcja microtime() zwraca dane w takiej postaci, ze
czesc milisekundowa jest oddzielona spacjg od czesci
sekundowej



PHP — data i czas

Aby sprawdzi¢, czy data wprowadzona np. w formularzu
jest poprawna, nalezy postuzy¢ sie funkcjg checkdate(),
ktora pobiera ona kolejno miesigc, dzien i rok (kolejnosc¢
zapisu daty w USA) i zwraca wartos¢ TRUE, jesli data

jest poprawna, lub FALSE w wypadku btedu.

<?

if (checkdate($ POST[month], $ POST[day],
$ POST[year])) {

//data jest poprawna - dalsze instrukcje

}
else {

//data niepoprawna - wprowadz jeszcze raz
Header("Location:podaj_ date.php?blad=1");

}

7>




PHP - data -> timestamp

Date zapisang w formularzu w formacie: dzien, miesigc,
rok, godziny, minuty i sekundy mozna zamienic¢ na format
timestamp uzywajac funkcji mktime().

Jako kolejnych argumentow tej funkcji nalezy podac:
godzine, minuty, sekundy, miesigc, dzien i rok.

Jako ostatni (niewymagany) parametr mozna podac 1
(jesli jest to czas letni), O (jezeli jest to czas zimowy)
lub -1 badz nie podawac niczego (wtedy interpreter PHP
bedzie sam zgadywal, jaki to czas).

<?

$time = mktime(23, 24, 11, 12, 4, 2009);
?>




PHP - data -> timestamp

Funkcja mktime() nadaje sie takze do poprawiania
btedow w datach i wyliczania ostatnich dni miesigca.

<?

$time = mktime(1, 1, 1, 12, 32, 2009);
$time = mktime(1, 1, 1, 13, 1, 2009);
$time = mktime(1, 1, 1, 1, 1, 2009);

$time = mktime(1, 1, 1, 1, 1, 2009);
7>

Wszystkie powyzsze przyktady utworzg date 1 stycznia 2010,
a btedy typu 32 grudnia czy 1 dnia 13 miesigca roku zostang
automatycznie poprawione.

Aby wyliczyC ostatni dzien danego miesigca, nalezy poda¢ jako
araument dzien O (zero) a numer miesiaca o ieden  wiekszv.



PHP — timestamp -> data

Przeksztatcenie daty z wewnetrznego formatu timestamp
do postaci dajgcej sie zinterpretowac przez uzytkownika
umozliwia funkcja date().

Jako pierwszy argument pobiera ona format, w ktorym
zwrocona ma byc¢ data, jako drugi zas (opcjonalnie) date
w formacie timestamp.

Funkcja zwraca date sformatowang zgodnie z szablonem
w argumencie format - w szablonie podaje sie specjalne
znaki, ktore sg pozniej zamieniane na odpowiednie

elementy daty lub czasu
® a — ,am’” lub,pm’,
= A - AM”lub ,PM’,
® B - czas internetowy Swatcha,



PHP — timestamp -> data

® d - dzien miesigca, dwie cyfry z zerem na poczatku,
tzn. od ,01” do ,,317,

® D - dzien tygodnia, tekst, trzy litery, np. ,Fri”,
" F —miesigc, tekst, petna nazwa, np. ,January’,

® g -—godzina, format 12-godzinny bez zera na poczatku,
tzn. od ,1" do ,127,

® G - godzina, format 24-godzinny bez zera na poczatku,
tzn. od ,0" do ,23",

® h —godzina, format 12-godzinny z zerem na poczatku, tzn.

od , 01" do ,127,

® H - godzina, format 24-godzinny z zerem na poczatku, tzn.
od ,00” do ,23",

® | — minuty,; tzn. od ,00" do ,59",

® | — 17 jesli czas oszczedzania swiatta stonecznego (w

czas letni); ,07, jezeli czas standardowy (zimowy),



PHP — timestamp -> data

| —dzien miesigca bez zera na poczatku,

| — dzien tygodnia, tekst, petna nazwa, np. ,Friday”,

L —,17, jesli rok przestepny; ,,0” w przeciwnym wypadku,
m — miesigc, tzn. od ,,01" do ,127,

M — miesigc, tekst, trzy litery, np. ,Jan”,

n — miesigc bez zera na poczatku, tzn. od ,1” do ,127,

O -rbéznica w stosunku do czasu Greenwich, np. ,+02007,

r — data sformatowana wedtug RFC 822, np. ,Thu, 21 Dec
2000 16:01:07 +0200” (dodane w PHP 4.0.4),

s — sekundy, np. od ,, 00" do ,597,

B S - standardowy angielski sufiks liczebnika
porzadkowego, dwie litery, tzn. ,st”, ,nd”, ,rd”

lub ,th”,
® { - liczba dni w danym miesigcu, tzn. od ,28" do ,317,

B T - strefa czasowa ustawiona na tej maszynie, np. ,EST”
lub MDT”.



PHP — timestamp -> data

® U - liczba sekund od uniksowej Epoki (1 stycznia 1970
00:00:00 GMT),

® w — dzien tygodnia, liczbowy, tzn. od ,0” (Niedziela) do ,,6”
(Sobota),

® W — numer tygodnia w roku wedtug 1ISO-8601, tydzien
zaczyna sie w poniedziatek (dodane w PHP 4.1.0),

Y — rok, cztery liczby, np. ,1999”,
y — rok, dwie liczby, np. ,99”,
z — dzien roku, tzn. od ,0” do ,3657,

Z — ofset strefy czasowej w sekundach (tzn. pomiedzy

,~43200" a ,432007). Ofset dla stref czasowych na zachdd
od UTC (potudnika zero) jest zawsze ujemny, a dla tych na
wschod od UTC jest zawsze dodatni.



PHP - timestamp -> data

Przyktady uzycia funkcji date():

<?

?>

$today =
$today =
$today =
$today =
$today =

$today =

date("F j, Y, g:iia");

// March 10, 2001, 5:16 pm
date("m.d.y");

// 03.10.01
date("j, n, Y");

// 10, 3, 2001
date('D M j G:i:s T Y");

// Sat Mar 10 15:16:08 MST 2001
date("H:m:s \m \i\s\ \m\o\t\n");

[/ 17:03:17 m is month
date("H:i:s");

[/ 17:16:17




PHP - sesje

Dzieki sesjom mozna przechowywac pewne dane (takie
jak identyfikator uzytkownika czy jego login) podczas
nastepujacych po sobie wywotan strony.

Dziata to podobnie jak ciasteczka bez ustawionego czasu

wygasniecia (expire) — przy czym dostep do danych
znika przy wylogowaniu sie (dzieki specjalnemu przyciskowi
na stronie) lub zamknieciu wszystkich okien  przegladarki.

Sesje od ciastek odroznia rowniez to, ze wszystkie dane
sg przechowywane nie u klienta, ale na serwerze.

Na komputerze goscia trzymany jest jedynie identyfikator
sesji, ktory znajduje sie w ciasteczku lub przekazywany
jest przez adres strony metodg GET.



PHP - sesje

Sesje rozpoczyna sie, uruchamiajgc na stronie funkcje
session_start(), ktora sprawdza czy nie istnieje juz
rozpoczeta sesja.

Jesli tak, to pobiera identyfikator sesji z URL lub z ciastka

| odtwarza wszystkie zmienne przechowywane w sesji,

a jezeli nie, to tworzy nowag sesje | nadaje unikatowy
identyfikator.

Dostep do zmiennych sesyjnych odbywa sie poprzez
obecng w PHP w wersji od 4.0.6 tablice superglobalng
$ SESSION.



PHP - sesje

<?
session_start();
if (isset($_SESSION['licznik']))
$ SESSIONT['licznik']++;
else

$ SESSIONT'licznik']=1;
echo "Ogladasz tg strone juz ".$ SESSIONT['licznik']." raz";
?>

Jesli zmienna zapisana nie jest juz potrzebna, to nalezy
uzyc¢ funkcji unset() , a zostanie ona  ,wymazana’ z sesji.

<?

session_start();

unset($_SESSION['licznik']);
7>




PHP — dynamiczna grafika

Dzieki uzyciu obecnej domysinie w PHP biblioteki GD
Istnieje mozliwosC dynamicznego tworzenia plikdw
graficznych.

Grafika taka jest tworzona przez parser PHP, a nastepnie
wysytana do przegladarki tak jak zwykty plik graficzny.

Dzieki GD mozna utworzyc¢ grafike w roznych formatach,
m.in. JPG, GIF, WBMP i PNG, przy czym zalecane jest
uzywanie wiasnie PNG, ktory wypiera GlF-y z sieci.

Dynamiczng grafike wstawia sie do dokumentu
tradycyjnie, uzywajgc znacznika <img>.

<?

echo"<img src=\"licznik.php?wizyty=".$licz."\" />";
?>




PHP — dynamiczna grafika

Mozliwe jest nawet uruchamianie skryptu tworzgcego
grafike z parametrami podanymi jako zmienne GET.

Najwazniejsze jest ustawienie Content-type w nagtowku,
aby przegladarka mogta odpowiednio zinterpretowac plik.

<?

header("Content-type: image/png");
7>

W zaleznosci od zatozonego typu pliku nalezy ustawic
odpowiedni Content-type na:

iImage/png
iImage/qgif
iImage/jpeg



PHP — dynamiczna grafika

Nastepnie nalezy utworzy¢ nowy, pusty obrazek za
pomocg funkcji imagecreate() - zwraca ona uchwyt do
obrazka, cos$ na wzér uchwytu do pliku funkcji fopen().

Jako parametry tej funkcji trzeba poda¢ wysokosc¢
| szerokosc¢ obrazka.

$img=imagecreate(200,200);

Mozna tez utworzyC nowy obrazek na podstawie wzorca
za pomocg funkcji imagecreatefrompng() .

$img=imagecreatefrompng("buttony/podklad1.png");

Jest to bardzo dobra metoda do tworzenia np. przyciskdw na

stronie, gdyz wystarczy utworzyc jeden obrazek z ttem

| pozniej stworzycC tylko skrypt wstawiajgcy tekst z parametru
GET na gotowe tto.



PHP — dynamiczna grafika

Po zakonczeniu tworzenia obrazka trzeba go wystac do
przegladarki.

Stuzg do tego funkcje imagepng(), imagejpeg(),
imagegif() i imagewbmp() .

Pobierajg one dwa argumenty:
Jako pierwszy nalezy podac wskaznik do obrazka,
drugi (opcjonalny) to nazwa pliku (uzywana przy
zapisie obrazka na serwerze).

W nazwach kilku funkcji obstugi grafiki wystepuje rowniez

format pliku, np. imagecreatefrompng czy imagepng - co

oznacza to, ze funkcja ta stuzy tylko do obstugi danego
formatu pliku.



PHP - deklaracja kolorow

Do deklarowania koloru stuzy funkcja
imagecolorallocate() , ktéra pobiera cztery argumenty.

Nalezy podac kolejno zmienng-obiekt z obrazkiem oraz
wartosci sktadowe: czerwong, zielong i niebieskg wybranego
koloru (od 0 do 225).

Funkcja zwraca zmienng-identyfikator koloru.

<?

$img=imagecreate(200,200);
$orange=imagecolorallocate($img,220,210,60);
$white=imagecolorallocate($img,225,225,225);

$black=imagecolorallocate($img,0,0,0);
?>




PHP — wypetnienie powierzchni

Do wypetniania zwartych powierzchni stuzy funkcja
imagefill() - nalezy podac cztery argumenty, zmienng id
obrazka, wspotrzedng poczatkowa x (left), wspotrzedng
poczatkowg y (top) oraz id koloru.

<?

imagefill($img,0,0,$black);
7>




PHP - linia

Aby narysowac linie, nalezy uzyc¢ funkcji imageline().

Argumenty, ktore nalezy podac, to imageline(obrazek,
X _poczatkowe, y poczatkowe, x_koncowe, y koncowe,
kolor).

<?

imageline($img,120,120,190,190,%white);
7>




PHP — prostokat

Aby narysowac prostokat, nalezy uzy¢ funkcji
imagerectangle(). Argumenty funkciji, to obrazek,

X_poczatkowe, y poczatkowe, X _koncowe, y koncowe,
kolor, przy czym:
X_poczagtkowe i y _poczatkowe to wspotrzedne lewego gornego
wierzchotka kwadratu,
X_koncowe i y_koncowe to wspotrzedne prawego  dolnego
wierzchotka.

Istnieje tez funkcja imagefilledrectangle() (te same
argumenty), rysujgca wypetniony kwadrat.

<?

imagerectangle($img,10,10,30,30,%orange);

imagefilledrectangle($img,30,30,50,50,%0range);
?>
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