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Czym jest HTML?

HTML — dominujacy jezyk wykorzystywany do
tworzenia stron internetowych.

Dokument (X)HTML, czyli (Extensible) Hypertext
Markup Language - (Rozszerzalny) Hipertekstowy Jezyk
Oznaczania, jest plikiem tekstowym, gdzie wpisuje sie
wszystkie polecenia, dotyczace formatowania tekstu,
wstawiania grafiki i inne.

Pozwala opisac strukture informacji zawartych w
dokumencie nadajgc znaczenie poszczegolnym
fragmentom tekstu (formujac linki, nagtowki, akapity, listy,
itp.) oraz osadzi¢ w tekscie dodatkowe obiekty np.
statyczne grafiki, interaktywne formularze, dynamiczne
animacje.



Czym jest HTML?

Wazng cecha jezyka, ktora wyraznie przyczynita sie
do rozpowszechnienia sieci WWW jest niezaleznosc¢ od
systemu operacyjnego oraz parametrow sprzetowych
komputera, na ktorym strony te bedg ogladane.



HTML a XHTML

Pierwsza oficjalna odstona jezyka HTML 4.0 odbyta
sie 18 grudnia 1997, a ostatnia poprawka do wersji 4.01
zostata wprowadzona 24 grudnia 1999.

Jezyk XHTML, ktory jest aktualnym standardem
w tworzeniu serwisow WWW, opiera sie na
specyfikacji HTML 4.01, tzn. definiuje doktadnie
te same znaczniki, atrybuty | sposoby budowania
dokumentow.

Jednak wprowadza przy tym pewne obostrzenia,
ktore pozwalajg dostosowac sktadnie do jezyka XML,
ktory od jakiegos czasu wyznacza trendy rozwoju

aplikacji przenosnych.



Dokument HTML

= Dokument HTML ma postac¢ pliku tekstowego, gdzie
tekst przeplatany jest komendami (ang. tags) jezyka.

=1l  Plik zrodtéwy jest interpretowany przez "przegladarke"
(ang. browser ) ktora prezentuje dokument w jego
ostatecznym ksztatcie.

=l  Najpopularniejsze "przegladarki" MS Internet Explorer,
Opera i wiele wyszukiwarek opartych na rdzeniu

zwanym Mozilla (sg to zarowno popularny Netscape jak i

mniej znane Galeon czy Phoenix), nie dziatajg

identycznie, a dokument powinien we wszystkich

wygladac tak samo.




Dokument HTML

_l Do tworzenia dokumentow HTML mozna stosowacé
kazdy edytor plikow tekstowych.

] Wklasie programow pomagajgcych w tworzeniu
dokumentow mozna wyroznic takie, ktore dziatajg na
poziomie kodu oraz takie, ktore dziatajg na poziomie
dokumentu, generujgc kod automatycznie.

®  Stosowanie pierwszych jest zmudniejsze, lecz daje
petng kontrole nad dokumentem (oczywiscie przy
znajomosci HTML).

®  Stosowanie drugich jest szybsze i nie wymaga
znajomosci komend HTML ale wprowadzanie poprawek
moze bycC utrudnione, zas niektore efekty mogg by¢ nie do
uzyskania, jesli wykraczajg poza mozliwosci programu.



Narzedzia (X)HTML

Pajaczek (shareware - ptatny)

Najbardziej znany polski edytor HTML oferujgcy
szerokie wsparcie dla najnowszych technologqii
iInternetowych, z ktorych warto wymienic takie jak  HTML,
XHTML, XML, PHP, JavaScript, VBScript, Perl,

MathML, SVG, SMIL, P3P, ASP i inne.

Wsparcie to dotyczy nie tylko utatwionej edycji plikow

zrodtowych w tych jezykach - program oferuje bowiem

kontekstowg dokumentacje dla wybranego polecenia

jezyka, przegladanie za pomocg serwera czy funkcje

dynamicznego kodu, ktora uwalnia od koniecznosci
pamietania polecen jezyka.



Narzedzia (X)HTML

CoreEditor (ptatny - dostepna wersja DEMO)

Tanszy konkurent Pajgczka, nastepca darmowego
EAdHTML przepisany zupetnie od nowa. Bardzo dobrze
spisuje sie jako edytor dla os6b programujgcych w
Pascalu, Asemblerze, Delphi, C, Java itd. Niemniegj
najwiekszy nacisk potozony zostat na wsparcie dla takich
technologii jak xHTML, CSS, PHP, JavaScript i MySQL.

Ager Web Edytor (darmowy)
Oprocz HTML i CSS, wspiera rowniez programowanie
w jezykach JavaScript i PHP. Posiada generatory do
automatycznego podtgczenia pluginow takich jak:
Media Pleyer, QuickTime, Flash, RealMedia,a takze kreatory
znacznikow HTML.



Narzedzia (X)HTML

EdHTML (darmowy)

Uniwersalny edytor do HTMLa, wspierajgcy rowniez
XHTML, CSS, JavaScript i PHP. Bardzo dobrze koloruje
sktadnie, pozwala na proste testowanie stron we
wbudowanych przeglagdarkach. Program zawiera wiele
wbudowanych narzedzi, np. kompresor HTML,
konwerter polskich znakow itp.

Edytor Znacznikow HTML - ezHTML (darmowy)
Zapewnia dostep do wszystkich mozliwosci jezyka

HTML. Mozna takze skorzystac z listy znacznikow

zawierajgcej wszystkie tagi standardu HTML 4.0.



Narzedzia (X)HTML

HateML Pro (darmowy)

Edytor przeznaczony zarowno dla poczatkujgcych jak

| zaawansowanych webmasterow. Wspomaga
tworzenie stron z uzyciem XHTML, PHP, CSS, SQL (m.in.
MySQL, Oracle, MSSQL7, MSSQL2000, Interbaseb),
JavaScript | VBScript. Posiada wbudowany inspektor
tagow, parser HTML i PHP

oraz prosty edytor WYSIWYG.

Program zostat rowniez wyposazony w narzedzia
majgce na celu optymalizacje kodu - m.in. narzedzie
HTMLTidy stuzace do sprawdzania poprawnosci kodu,
narzedzie kompresujgce kod, oraz mozliwosc
bezposredniego wystania kodu do narzedzia Validator
W3C.



Narzedzia (X)HTML

KED (darmowy)

Edytor plikow HTML, CSS, XML, PHP, JavaScript.
Edycja wielu dokumentow jednoczesnie, rozbudowana
edycja tabel (w tym oczyszczanie tabel zapisanych przez
MS-Word). Mozliwos¢ wyboru dodatkowych zewnetrznych
przeglagdarek.

Web Edit (darmowy)
Wsparcie m.in. jezykow: HTML i XHTML, CSS, PHP.

Zawiera generatory: tabel, formularzy, list, blokow
tekstowych, wideo, Flash, obrazow.

Inteligentna funkcja podpowiedzi kodu utatwia
wstawianie atrybutow bez potrzeby ich pamietania.



Narzedzia (X)HTML

Plik  widok Edycja Formatowanie Wstaw Strona  PHP  CSS  Skrypty  Marzedzia Pomoc
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13 Content-Type: text/html:

14 charset="iso-5559-2"

15 Content-Transfer-Encoding: guoted-printable
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18 <!DOCTYPE HTML FUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"=
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30 rel=3DNext href=3D"../css/rozmiary.html™>
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3z COUNTER-RESET: nazwa_licznika

33 )
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35 LIST-STYLE-TYPE: none

36}
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Struktura dokumentu (strony) HTML

u Typowy dokument HTML zdefiniowany jest poprzez
komendy podane ponizej:

Prolog
<HTML>

</HTML>

- deklaracja dokumentu
- poczatek kodu HTML
<HEAD> - poczatek nagtowka

treSC nagftowka

</HEAD> - koniec nagtéwka
<BODY> - poczatek czesci wlasciwej

zawartoSc czesci wtasciwej

</BODY> - koniec czesci wiasciwej
- koniec kodu HTML




Struktura dokumentu (strony) HTML

Prolog

" Prolog to jednolinijkowa deklaracja typu dokumentu,
okreslajgca m.in. wersje uzywanego jezyka HTML.

" Wersje roznig sie od siebie zestawem uzywanych
komend i ich zakresem.

® Obecnie najpopularniejsze prologi to:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN">

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN">

Oznaczajg one dokumenty zakodowane przy pomocy wersjl 4.0 jezyka H |l IVIL.
W pierwszym przypadku to wersja najprostsza (domysina), ktéra nie dopuszcza
"niestandardowych" elementow jezyka. Wersja "tarnsitional" pozwala na
rozszerzenie jezyka o dodatkowe elementy zas "frameset" jest przeznaczona
dla obstugi stron z ramkami.



Struktura dokumentu (strony) HTML

<HTML>
Komenda <HTML> wystepuje bezposrednio po prologu
| sygnalizuje poczatek dokumentu zakodowanego przy
pomocy jezyka HTML, zas </HTML> oznacza koniec.

<HEAD>

Pomiedzy poczatkiem komendy <HEAD> i je] koncem
</HEAD> znajduje sie nagtowek dokumentu zawierajacy
wiele waznych informacji, ktére zwykle

nie sg wyswietlane ale niejednokrotnie wptywajg na
Interpretacje catosci lub czesci dokumentu.

<BODY>

Pomiedzy poczatkiem komendy <BODY> i jej koncem
</BODY> znajduje sie caty dokument interpretowany
przez przegladarke - atrybuty tej komendy definiujg kolor
tta, kolor tekstu | elementow hipertekstowych.



Struktura dokumentu (strony) HTML - przyktad

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<HTML>
<HEAD>

<BODY>

</BODY>
</HTML>




Formatowanie tekstu — strona kodowa

] Duza popularnosc w Internecie zdobyt sobie standard
ISO 8859-2, gdyz byt konsekwentnie implementowany
w systemach unixowych.

] Z chwilg "wejscia" do Internetu komputerdw klasy PC,
drugim sposobem kodowania najczescie] stosowanym
dla jezyka polskiego jest strona kodowa Windows czyli
CP 1250.

d Deklaracje kodu umieszczamy w nagtowku, czyli

pomiedzy komendg <HEAD> i jej koncem </HEAD>,

zwykle przed tytutem <TITLE>.

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/ntml;
charset=windows-1250">

<META HTTP-EQUIV="Content-type" CONTENT="text/html;
charset=is0-8859-2">




Formatowanie tekstu — akapit

_1 Aby zaznaczyé przejscie do nowej linii nalezy
zastosowacC komende <BR>.
i Gtowng komendg formatujgcq akapit jest <P>.

1 Jesli catosé tekstu ujeto pomiedzy <P> i </P> to mozna
stosowac atrybut ALIGN oznaczajacy:

| ALIGN=left - rownanie do lewej
O ALIGN=center - centrowanie
a ALIGN=right - rownanie do prawej

<P>Ten tekst domysinie wyrowna sie do lewej</P>

<P ALIGN=center> Ten bedzie na srodku</P>

<P ALIGN=right> Ten zas wyréwna sie do prawej</P>




Formatowanie tekstu — atrybuty czcionki

] Czcionce mozna nada¢ atrybuty bezwzgledne takie jak:

pogrubienie (<B> .. <IB>),
pochylenie (<I> .. </1>),
podkreslenie (<U> .. </U>),

indeksu gornego (<SUP> </SUP>),
indeksu dolnego (<SUB> <ISUB>)a

migotania (<BLINK> ... </BLINK>).

] Chcac zachowaé oryginalny format fragmentu tekstu

w postaci pliku tekstowego (czyli z zachowaniem
wszystkie odlegtosci i przejscia do nowej linii), nalezy
uzyCc komendy (SPRE> ... </IPRE>).



Formatowanie tekstu — wielkos¢ czcionki

1 Wielko$¢ czcionki mozna regulowaé poprzez
definiowanie nagtowkow dokumentu i jego czesci lub
bezposrednig zmiane wielkosci fontu.

® Defnicja atrybutu nagtowka ma postac:
<Hx> ... </Hx> - gdzie x jest liczbg od 1 do 4.

<H1> To jest nagtowek nr 1 </H1>
<H2> To jest nr 2 </H2>
<H3> a to nr 3 </H3>

B Zmiane wielkosci czcionki w tekscie uzyskuje sie

P <FONT size="+2"> Tekst dwukrotnie powiekszony</FONT>,
<FONT size="+1">przechodzimy na pojedyncze</FONT>,
teraz jest fragment pisany normalnym rozmiarem,

<FONT size="-1">a to juz o jeden pomniejszony</FONT>.




Formatowanie tekstu — rysowanie linii

] Do rysowania linii stuzy komenda <HR>

] Komenda ta ma tez kilka atrybutow pozwalajgcych
tworzyC proste ornamenty:

B SIZE=liczba - wyznacza grubosc lini,

® WIDTH=liczba/procent - wyznacza jej szerokosc
(domysinie, cate okno czyli 100%),

B ALIGN=left/right/center - wyrownanie do
lewej/centrowanie/do prawej,

® NOSHADE - usuniecie "cienia"

<HR SIZE=10>

<HR WIDTH=70%><HR WIDTH=60%><HR WIDTH=50%>
<HR WIDTH=40% ALIGN=left NOSHADE>

<HR SIZE=5 WIDTH=40% ALIGN=right>




Listy i wyliczenia — lista nienumerowana

] Lista nienumerowana jest przyktadem najprostszej listy,
ktorg definiuje sie w nastepujacy sposob:
<UL> - poczatek listy
<LI> - pierwsza pozycja listy
<LI> - druga pozycja listy
<LI> - trzecia pozycja listy
</UL> - koniec listy

Listy moga byC wielostopniowo zagniezdzane.
Do oznaczenia pozycji listy mozna wykorzystac jeden
Z trzech typow punktorow:

® TYPE=disc

o TYPE=circle <UL TYPE=square>
<LI>pierwsza pozycja listy

" TYPE=square <LI>druga pozycja listy

</UL>

LU



Listy i wyliczenia — lista numerowana

4 Pozycje listy mogg byC automatycznie numerowane.

1 Zzaletg uzycia numerowanej listy jest mozliwosc
uzupetniania jej w dowolnym punkcie bez koniecznosci
przenumerowania pozycji.

<OL>
<LI>pierwsza pozycja listy
<OL TYPE=a>
<LI>pozycja 1 podlisty pierwsze;
d <LI>pozycja 2 podlisty pierwszej
<LI>pozycja 3 podlisty pierwsze;
</OL>
<LI>druga pozycja listy
<LI>trzecia pozycja listy
</OL>

L4 7



Listy i wyliczenia — lista numerowana

1 Gdy numerowanie nie zaczyna sie od 1, mozna zadaé
liczbe (litere) startowg poleceniem START.

<OL START=5>
<LI>pierwsza pozycja listy
<LI>druga pozycja listy
<LI>trzecia pozycja listy
</OL>




Listy i wyliczenia — lista definicyjna

] Nazwa tej listy bierze sie stad, ze kazda pozycja ma
drugi element struktury pozwalajgcy zamiescic opis pozycji,
tak jak opis hasta w encyklopedii.

<DL>
<DT> termin pierwszy

<DD> to jest opis do pierwszego terminu
<DT> termin drugi

<DD> to opis drugiego terminu

</DL>

Rezultat wyglada nastepujgco:

termin pierwszy

to jest opis do pierwszego terminu
termin drugi

to opis drugiego terminu




Osadzanie grafiki w tekscie
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Osadzanie grafiki — polecenie <IMG ...>

] Skiadnia polecenia jest nastepujaca:
<IMG SRC="adres pliku" atrybuty>

Adres pliku moze by¢ wzgledny lub bezwzgledny.
- adres wzgledny moze wygladac¢ nastepujaco:

SRC="graf.jpg"
jesli plik graf.jpg jest w tym samym folderze co dokument

SRC="obrazki/graf.jpg"

jesli plik graf.jpg jest w folderze podrzednym (o nazwie
obrazki) w stosunku do foldera dokumentu

SRC="../graf.jpg"
jesli plik graf.jpg jest w folderze nadrzednym

-adres bezwzgledny ma postacC adresu internetowego
SRC="http://ebib.oss.wroc.pl/images/xfile.gif"




Osadzanie grafiki — atrybuty polecenia <IMG ...>

d Aby moc wkomponowac obrazek w jak najlepszy
sposob mamy do dyspozycji szereg atrybutow:

= ALIGN

= ALT

= WIDTH / HEIGHT

= BORDER

= VSPACE /| HSPACE

ALIGN  stuzy ustaleniu potozenia tekstu wobec obrazka.

ALIGN=top wyswietla tekst od szczytu obrazka.
ALIGN=middle wyswietla tekst od srodka wysokosci obrazka.
ALIGN=bottom wyswietla tekst od dotu obrazka.

ALIGN=left wyswieta obrazek po lewej stronie tekstu.

ALIGN=right wyswietla obrazek po prawej stronie tekstu.




Osadzanie grafiki — atrybuty polecenia <IMG ...>

ALT wyswietla opis obrazka gdy jest on niewidoczny
lub gdy jest wskazywany przez kursor

<IMG SRC="graf.jpg" ALT=,To jest opis">

WIDTH / HEIGHT
pozwala zdefiniowacC szerokosc¢ i wysokosc
obrazu inng niz oryginalna

<IMG SRC="graf.jpg" ALIGN=middle WIDTH=80 HEIGHT=60>

BORDER otacza obrazek ramkg o podanej grubosci

<IMG SRC="graf.jpg" ALIGN=middle BORDER=10>

VSPACE / HSPACE
okresla wolne miejsce (margines) wokot obrazka.

<IMG SRC="graf.jpg" ALIGN=left VSPACE=10 HSPACE=10>




Osadzanie grafiki w tle strony

] Obrazki mogg wystepowac rowniez w roli tta strony,
dzieki atrybutowi polecenia <BODY>.

] Obrazek zadeklarowany jako tto, jest powtarzany tyle
razy ile potrzeba do wypetnienia catego okna
przegladarki.

<BODY BACKGROUND="adres pliku">



Potaczenia (linki) — hierarchia stron

d k gczenie stron poprzez "linki" jest podstawowg cechg
jezyka HTML (litera H oznacza hipertekst czyli
dynamiczny system stron).

d Planujgc system stron zwykle zaczyna sie od strony
gtownej, ktora nazywa sie najczescie| index.htm lub
index.html (ma to zwigzek z konfiguracjg serwerow HTTP,
ktore przyjmujg te nazwy jako nazwy domysine

gtownych dokumentoéw systemu stron).

d Potaczenie mozna stworzy¢ do dowolnej strony w
Internecie o0 znanym adresie (bezwzglednym).

Jd w przypadku stron znajdujgcych sie na tym samym
komputerze adres moze by¢ wzgledny, tak samo jak
przy adresie pliku z obrazkiem.



Potaczenia (linki) — hierarchia stron

] Skiadnia linku ma nastepujaca postac:

<A HREF="adres pliku ze strong">aktywny napis linku</A>

J Zwykly link odsyta do poczatku strony — lecz mozna
odestac rowniez do dowolnego punktu strony, pod
warunkiem, ze zostanie tam umieszczony punkt
orientacyjny o nastepujacej sktadni:

<A NAME="dowolna nazwa">napis, od ktérego ma zostac
wyswietlona strona</A>

] Linkowanie nie musi mieé¢ charakteru hierarchicznego,
a strony mogg odsytac do siebie wielokrotnie, na
roznych poziomach.




Polaczenia (linki) — hierarchia stron

Strona gtéwna (index.htm)

Na tej stronie sg trzy linki:

*do strony podrzednej 1

«do strony podrzednej 2

«do drugiej potowy strony podrzednej 2

Odpowiednie kody linkdw mogg wyglada¢ nastepujaco:
<A HREF="pod1.htm">do strony podrzednej 1</A>

<A HREF="pod2.htm">do strony podrzednej 2</A>

<A HREF="pod2.htm#potowa">do drugiej potowy strony podrzednej 2</A>

Strona podrzedna 1 (pod1.htm)

Na tej stronie moga byc¢ rézne linki ale ostatnim powinien by¢

powrot do strony nadrzednej, ktory moze wygladac tak:

<= Powrot do strony gtéwnej

zas jego kod nastepujgco:

<A HREF="index.htm"> <= Powrét do strony gtéwnej</A> yna podrzedna 2 (pod2.htm)

Zatozmy, ze w potowie strony zaczyna sie rodziat 2 oznaczony napisem:
ROZDZIAL 1l

Aby stat sie on punktem orientacyjnym kod powinien wygladac nastepujgco:

<A NAME="potowa">ROZDZIAL lI</A>



Potaczenia (linki) — wyglad potaczen

] Link moze wygladac roznie - najprostszg postacig jest
oczywiscie tekst, ale moze byc¢ to rowniez obrazek lub
fragment formularza.

Przykiad 1: <<< Powrot do spisu tresci

<<< <A href="index.html#lekcja5">Powraot do spisu tresci</A>

Przyktad 2:

<A href="index.htmi#lekcja5"><IMG d
SRC="obrazki/strzalki/yhome.gif"> </A>
Przyktad 3:
<FORM><INPUT TYPE="button" Powrdt

VALUE=" Powrdt " onClick="parent.location.href
='index.html#lekcjad"'></FORM>



http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/index.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/index.html

Potaczenia (linki) — linki do innych protokotéw

d Najczescie] uzywamy linkow do innych stron HTML czyli
taczymy sie poprzez protokot HTTP. Inne protokoty
obstugiwane przez przegladarki to GOPHER i FTP.

] Wopisanie w miejsce protokotu MAILTO odsyta do
adresu poczty elektronicznej i uruchamia wbudowanego lub
zewnetrznego klienta poczty.

d Najwazniejsze protokoty wygladajg wiec nastepujgco:
<A HREF="http://adres.strony.www">
<A HREF="ftp://adres.servera.ftp">
<A HREF="gopher://adres.gophera">

<A HREF="mailto:adres@poczty.elektronicznej">

<A HREF="telnet://adres.odlegtego.komputera">



Definiowanie koloru

d Kolory mogg pojawiac w poleceniu <BODY>, <FONT>
oraz jako atrybuty tabel.

d Kolory mozemy deklarowac poprzez podanie ich
szesnastkowego kodu RGB lub nazwy.

] Kod RGB (Red, Green, Blue) ma postac:
#rrggbb

gdzie:
#  jest symbolem kodu szesnastkowego
(operujgcego "cyframi” od 0 do F)
rr dwoma cyframi koloru czerwonego
gg dwoma cyframi koloru zielonego
bb dwoma cyframi koloru niebieskiego

Tablica kolorow


http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/c-tab.html

Definiowanie koloru

d t atwiejsze do zapamietania sg oczywiscie nazwy
umowne, szczegolnie jesli znamy jezyk angielski.
Ich stosowanie nalezy jednak zawsze przetestowac
w Kilku najpopularniejszych przeglagdarkach
(IE, Netscape, Mozilla, Opera).

Lista kolorow

] Jesli nk oznacza numer lub nazwe koloru to globalna
definicja kolorow na stronie wyglgda nastepujaco:

<BODY BGCOLOR=nk TEXT=nk LINK=nk VLINK=nk ALINK=nk>

gdzie:
BGCOLOR - oznacza kolor tta (domysinie szary lub biaty)
TEXT - kolor tekstu (domysinie czarny)
LINK - kolor potaczenia (domysinie ciemno-niebieski)
VLINK - kolor uzywanego potgczenia (domysinie fioletowy)

ALINK - kolor linku nad ktorym zatrzymat sie kursor.


http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/kolory/index.html

Definiowanie koloru

] Lokalnie, mozemy deklarowac kolory poprzez atrybut
fontu:

<FONT COLOR=nk>tutaj znajduje sie kolorowany tekst</[FONT>

Przyktad:

<CENTER><FONT SIZE="+2">
<FONT COLOR=red>U</FONT>
<FONT COLOR=blue>W</FONT>
<FONT COLOR=yellow>A</FONT>
<FONT COLOR=green>G</FONT>
<FONT COLOR=magenta>A</FONT>
<FONT COLOR=gray>!</[FONT>
</[FONT></CENTER>

Efekt:
UW GA!




Tabele

] Tabela jest uzyteczng strukturg, ktora pozwala nie tylko
tworzyC zestawienia ale rowniez budowac ogolny
szkielet strony, lub doktadnie kontrolowac potozenie roznych

elementow wzgledem siebie i catosci strony.

] Tabele definiuje sie w trzech krokach:
@ najpierw definiuje sie ramy tabeli (TABLE)
@ potem definiuje sie wiersz (TR)
@ zas w wierszu poszczegodlne komérki (TD lub TH)

] Struktura wiersza wraz z zawartymi w niej komorkami
powtarzana jest tyle razy ile jest wierszy w tabeli, zas
powtarzajgce sie komorki tworzg kolumny.

] Kazdemu elementowi tabeli mozna nadaé odpowiednie
atrybuty.



Atrybuty tabeli  <TABLE>...</TABLE>

©® BORDER=grubo$¢

okresla grubosc ramki (tylko obrys); BORDER bez
podania liczby powoduje rysowanie cienkiej ramki;
pominiecie tego parametru powoduje, ze linie ramki

sg hiewidoczne.

© CELLSPACING=ilo$¢ "spacji” pomiedzy komoérkami
okresla odlegtos¢ pomiedzy komorkami tabelki i, co za
tym idzie, grubos¢ wewnetrznych linii.
® CELLPADDING-=ilo$¢ "spacji” pomiedzy brzegiem
komorki a jej zawartoscig (domysinie 1)
okresla odlegtos¢ pomiedzy brzegiem komorki a je;
zawartoscia.



Atrybuty tabeli  <TABLE>...</TABLE>

© WIDTH=szerokos$¢ w pikselach lub procentach

pozwala narzucic konkretng szerokosc tabeli, podajac
albo bezwzgledng ilosc¢ pikseli albo ilos¢ procentow
odnoszacy sie do szerokosci okna przegladarki.

© HEIGHT=wysokos$¢ w pikselach lub procentach
tak samo jak WIDTH tylko dotyczy wysokosci.

© ALIGN=/eft/center/right (potozenie tabeli)

umiejscawia tabele z lewej, posrodku lub po prawej
stronie okna przegladarki.

© VALIGN=top/middle/bottom
atrybut umiejscawia tabele w pionie.

® BGCOLOR=nk
okresla nazwe lub numer (nk) koloru tta tabeli.



Atrybuty tabeli  <TABLE>...</TABLE>

© WIDTH=szerokos$¢ w pikselach lub procentach

pozwala narzuci¢ konkretng szerokosc tabeli, podajac
albo bezwzgledng ilosc¢ pikseli albo ilos¢ procentow
odnoszacy sie do szerokosci okna przegladarki.

© HEIGHT=wysoko$¢ w pikselach lub procentach
tak samo jak WIDTH tylko dotyczy wysokosci.

© ALIGN=left/center/right (potozenie tabeli)

umiejscawia tabele z lewej, posrodku lub po prawe;
stronie okna przegladarki.

® VALIGN=top/middle/bottom
atrybut umiejscawia tabele w pionie.

©® BGCOLOR=nk
okresla nazwe lub numer (nk) koloru tta tabeli.



Atrybuty wiersza <TR>...</TR>

®© ALIGN=left/center/right

wyrownuje tekst w wierszu do lewej, prawej lub
centruje.

® VALIGN=top/middle/bottom
wyrownuje tekst w pionie.
® BGCOLOR=nk
kolor tta w wierszu.

©®© BACKGROUND="adres do pliku"
obrazek w tle w danym wierszu.



Atrybuty kolumny tabeli <TD>...</TD>

® WIDTH=szeroko$¢ w pikselach lub procentach
© HEIGHT=wysokos$¢ w pikselach lub procentach
®© ALIGN=/left/center/right
® VALIGN=top/middle/bottom
©® BGCOLOR=nk
© BACKGROUND="adres do pliku"

analogiczne do atrybutow wiersza lub tabeli.

® NOWRAP
zapobiega zawijaniu wierszy w komorce.

©® COLSPAN=n
pozwala potgczyC sgsiednie komorki w poziomie.

® ROWSPAN=n
pozwala tgczycC wiersze, czyli komorki w pionie.



Ramki

] Ramki pozwalajg na wyswietlanie kilku dokumentéow
na jednej stronie.

] Okno przegladarki moze zostac podzielone na dowolng
IlosC mniejszych okien w dowolny sposob.

Strona nadrzedna, definiujgca iloSC i rozmiar ramek

typowy typowy typowy
dokument dokument dokument
HTML HTML HTML




Ramki — sktadnia strony z ramkami

] Strona nadrzedna ramki rozni sie od "zwykte|" strony
HTML deklaracjg FRAMESET w miejscu BODY.

d Ogolne ramy majg wiec ponizszg postac.

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<FRAMESET>

definicja ramek

</[FRAMESET>
</HTML>




Ramki — sktadnia strony z ramkami

d Deklaracja FRAMESET, oznaczajgca zestaw ramek
ma dwa atrybuty: ROWS i COLS.

© ROWS="lista wierszy - podziat w poziomie,

lista wierszy moze by¢ zdefiniowana w liczbach
bezwzglednych (pikselach) lub procentowo.

Przyktadowo:

<FRAMESET ROWS="20%,60%,20%">
oznacza podziat okna przegladarki na trzy
poziome czesci, zajmujgce odpowiednio:
20, 60 | 20 procent wysokosci okna.

<FRAMESET ROWS="100,*">

oznacza podziat okna przegladarki na dwie
pionowe czesci 0 szerokosci: pierwsze okno 100
pikseli, drugie okno - reszta (oznaczona "*").




Ramki — sktadnia strony z ramkami

d Deklaracja FRAMESET, oznaczajgca zestaw ramek
ma dwa atrybuty: ROWS i COLS.

® COLS="lista kolumn - podziat w pionie"

tak samo jak w przypadku wierszy liczbe i wielkosc
kolumn podaje sie w liczbach pikseli lub procentach.

Przyktadowo:
<FRAMESET COLS="40%,60%">

oznacza podziat okna przegladarki na dwie
kolumny zajmujgce odpowiednio 40 i 60%
szerokosci okna.

<FRAMESET COLS="40,*,40">

oznacza podziat okna przegladarki na trzy
kolumny, z ktérych dwie skrajne zajmujg po 40
pikseli, zas srodkowa reszte szerokosci okna.




Ramki — deklaracja okna strony podrzednej

] Po zadeklarowaniu liczby kolumn i wierszy nastepujg
deklaracje kazdego okna wraz z podaniem wszystkich
jego atrybutow.

d Stuzy do tego deklaracja FRAME, w ktorej mozna
zadeklarowac nastepujgce atrybuty:

® SRC="adres do pliku"
wskazuje na plik wyswietlany w danym oknie.

® NAME="nazwa okna"
stuzy do identyfikacji danego okna.

© MARGINWIDTH="wartos$¢"
dodaje marginesy w ramce wyrazone w
pikselach, po prawej i lewej stronie.

©® MARGINHEIGHT="warto$¢"
Jak powyzej, tylko marginesy dolny i gorny.



Ramki — deklaracja okna strony podrzednej

® SCROLLING="yes|no|auto"
oznacza uzycie suwakow w oknie - jesli majg
byC to atrybut przyjmuje wartosc "yes", jesli
nie to "no”, "auto” powoduje wyswietlenie
suwakow tylko gdy dokument nie miesci sie
W catosci w wyznaczonym oknie.

® NORESIZE
stuzy do zastrzezenia statej wielkosci okna.

®© FRAMEBORDER="yes|no"
pozwala wyswietlac lub nie granice pomiedzy
ramkami. Domyslinie granice sg wyswietlane.

® FRAMESPACING=,warto$¢"
okresla ilos¢ wolnego miejsca dookotfa ramki

(w pikselach).



Ramki — przykiad

Przypuscmy ze chcemy uzyskac ponizszy uktad okien:

jeden dwa

trzy

wtedy dokument z ramkami bedzie zdefiniowany
nastepujgco:

HTML>
<FRAMESET COLS="50%,50%">
<FRAME SRC="f-doka.htm|" NAME="jeden">
<FRAMESET ROWS="50%,50%">
<FRAME SRC="f-dokb.htmI|" NAME="dwa">
<FRAME SRC="f-dokd.htmI" NAME="trzy">
</FRAMESET>
</FRAMESET>
</HTML>




Metadane

] Metadane s3 to dane o dokumencie zawarte w samym

dokumencie. Nie sg one wyswietlane ani
Interpretowane przez przegladarke, sg natomiast
odczytywane przez roboty katalogujgce Internet - im
bardziej starannie sformutujemy metadane tym lepiej
dokument zostanie zaindeksowny w takich serwisach
iInternetowych.

] Metadane wystepujg w nagtowku dokumentu czyli w
sekcji pomiedzy poleceniem <HEAD> i </HEAD>.

d Deklaracja kazdego elementu metadanych sktada sie
Z pary "nazwa-zawartoSc".

<META HTTP-EQUIV="nazwa elementu" CONTENT="zawartoSc¢">

lub

<META NAME="nazwa elementu" CONTENT="zawartosc¢">




Metadane

© HTTP-EQUIV moze okreslacé:
* Creation-date (data powstania dokumentu)
* Expires (data waznosci dokumentu)
* Reply-to (kontakt email z autorem)

© NAME moze okreslac:

* author (dane autora)

* keywords (sfowa kluczowe)

* Description (opis)

* ROBOTS (polecenia dla robotow indeksujgcych)
= ALL - wszystkie strony
= INDEX - indeksuj
" NOFOLLOW - bez indeksowania linkow
= NOINDEX - nie indeksuj



Metadane - przykiad

Przyktadowa definicja nagtowka tego dokumentu mogtaby
wyglagdac nastepujgco:

HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/htmi;
charset=windows-1250">
<META HTTP-EQUIV="Creation-date”" CONTENT="20.12.98">
<META HTTP-EQUIV="Reply-to"
CONTENT="arw@win.oss.wroc.pl">
<META NAME="author" CONTENT="Aleksander Radwanski">
<META NAME="keywords" CONTENT="HTML, manual in Polish">
<META NAME="ROBOTS" CONTENT="INDEX, NOFOLLOW">
<TITLE>Spos6b definiowania metadanych</TITLE>
</HEAD>




Monitorowanie

] Monitorowanie wykorzystania stron polega na
notowaniu nastepujgcych parametrow:

" jle razy byta odwiedzana?

® kto i kiedy jg odwiedzat?

® przy uzyciu jakiej przegladarki?
d Informacje te sg zawarte w logu, automatycznie
tworzonym przez serwer WWW. Problem w tym, ze zapis

dotyczy wszystkich stron umieszczonych na  serwerze, a
dostep do niego ma tylko administrator.

d Dlatego tez popularne sg rozne niezalezne narzedzia,
takie jak:
» liczniki
» ksigzki gosci
» indywidualne logi



Dynamizowanie strony - skrypty

d Jednym ze sposobow uaktywnienia strony jest
stosowanie skryptow CGl.

] Pod tg nazwa Kryjg sie rézne jezyki skryptowe: Perl,
PHP, ASP, JavaScript, Embperl.

d Jezyki skryptowe mogg dziataC na réznych poziomach
| ich stosowanie zalezne jest najczesciej od konfiguracii
serwera WWW.

d Jezyki skryptowe sg petnowartosciowym jezykami
programowania zaawansowanych aplikacji, ale mozna  tez
wykorzystac je rowniez do szybkiego tworzenia

niewielkich skryptow, pozwalajgcych na dynamiczne
wyswietlanie stron WWW, lub sterowanie roznymi

procesami poprzez przegladarke (np. do przetwarzania
wprowadzonych danych).



Dynamizowanie strony — jezyki skryptowe

% Perl - to jeden z najstarszych i najbardziej rozwinietych
jezykow skryptowych.
* Standardowo w interpreter jezyka Perl wyposazone sg
wszystkie serwery Unixowe, ale istniejg tez odmiany

interpretera dla systemow Windows i NetWare a nawet
DOS!

® Obszerne archiwum gotowych skryptow - CPAN - znajduje
sie w sieci pod adresem: http://www.cpan.org/

% ASP - to technologia firmy Microsoft stosowana na
serwerach Windowsowych.

® / tego powodu jej zastosowanie jest ograniczone jest tylko
do serwerow tego typu.

* Podobnie jak Perl, skrypty ASP sg umieszczone w
odrebnych plikach i muszg by¢ umieszczane w odpowiednim
miejscu przez administratora.


http://www.cpan.org/

Dynamizowanie strony — jezyki skryptowe

K PHP - jest stosunkowo nowym i popularnym jezykiem
skryptowym.

® Jego stosowanie nie wymaga szczegolnych uprawnien, jesli

wczesniej obstuga PHP zostanie skonfigurowana na
serwerze WWW (wiekszos¢ serwerow posiada takg
mozliwosc, ale nie zawsze jest ona aktywna).

* Kod wpisywany jest bezposrednio do pliku dokumentu, ktory
zwykle ma rozszerzenie "php" zamiast "html".

* Jezyk PHP jest specjalnie dostosowany do wspotpracy z
serwerem WWW, dzieki czemu programy w PHP sg proste
chocC rownie skuteczne jak "perlowe".

* W sieci istnieje wiele archiwow gotowych skryptow.



Dynamizowanie strony — jezyki skryptowe

K JavaScript - to jezyk skryptowy obstugiwany nie przez
serwer tylko przez przegladarke.

* Nalezy odrdéznic go jezyka Java, ktory jest bardziej
rozbudowanym i wszechstronym jezykiem programowania
uzywanym nie tylko w potaczeniu z serwisem WW\W.
* Roznica pomiedzy Java a JavaScript polega na tym, ze
programow Javy (nazywanych apletami) nie wtgcza sie do
testu dokumentu HTML a zagniezdza w nim na zasadzie
oddzielnego okna o podanej wielkosci.

* Embperl - to najnowszy pomyst w dziedzinie jezykow
skryptowych.
®* Embperl oparty jest na Perlu, ale skrypt (podobnie jak w
przypadku PHP i JavaScript) wpisany jest bezposrednio
w kod dokumentu. Stosowanie tego jezyka wymaga jednak
uruchomienia specjalnego modutu na serwerze WWW.



Dynamizowanie strony — skrypty - przykiady

jv_pop3.html - wyskakujgce okno z tekstem

jv_bgcl4.htmi - zmiana koloru tta przyciskami

jv_clrpk.html - ustalanie koloru tta w kodzie szesnastkowym (RGB)
jv_Inktp.html - napis w polu zaleznie od wskazanego linku
jv_pop2.html - okno otwierane i zamykane jednym klawiszem
jv_pswr3.html - wchodzenie do strony przez "niby-hasto"
jv_scrit.html - skrolowanie strony w dot

jv_scrl2.html - skrolowanie strony w prawo

jv_sort.html - sortujgca sie tabela

jv_bbnr.html - odbijajacy sie napis (gorzej wyglada w IE)
jv_conv.html - konwersja miar odlegtosci, objetosci | wagi
jv_detec.html - wykrywanie przegladarki

jv_fade.html - cieniowany, kolorowy tekst

jv_hibye.html - komunikat na przywitanie i pozegnanie
jv_tisp2.html - liczenie czasu pobytu na stronie

jv_headl.html - ruchome napisy na klawiszu



http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_pop3.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_bgcl4.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_clrpk.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_lnktp.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_pop2.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_pswr3.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_scrit.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_scrl2.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_sort.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_bbnr.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_conv.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_detec.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_fade.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_hibye.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_tisp2.html
http://alchemik.ch.pwr.wroc.pl/tin/kurs_html/JavaScript/jv_headl.html

Style

d Style kaskadowe (CSS) wystepujg na trzech
poziomach:

® |okalnie;
® w nagtowku dokumentu
® w wyodrebnionym pliku (styl zewnetrzny).

d Styl lokalny "nakrywa" styl z nagtowka, ten zas
"nakrywa" styl zewnetrzny.

] Mozna wiec stworzy¢ zewnetrzny plik z ogdlnymi
regutami, od ktorych wyjatki bedg definiowane na
poziomie dokumentu lub okreslonego znacznika
(lokalnie).



Style - rodzaje

d Przyktadowo definicja stylu nagtdbwkowego H1 moze
wyglagdac nastepujgco:

" Jokalnie

<H1 style="color: blue; font-style: italic">

" w nagtowku

<STYLE>

H1 {color: blue; font-style: italic}
</STYLE>

" w pliku zewnetrznym

<link rel=stylesheet type="text/css"
href="nazwa_pliku_stylow.htmI">




Style - skladnia

Ogolna sktadnia deklaracji stylu wyglada nastepujgco:

selektor {cecha-1: wartosc¢-1; cecha-2: wartosc¢-2; ... cecha-n: wartos¢-n}

gdzie:

® selektorem bedzie jeden ze znacznikow HTML, takich jak np.:
H1, H2 ... H6, P, TR, TD, LI itd.

® zas cechg:

czcionka
font-family: font-size: font-style: font-weight:

kolor i tto
color: background-color: background-image:
background-position: background-repeat:

tekst

letter-spacing: line-height: text-align: text-decoration:
text-indent: text-transform: vertical-align:

listy
list-style-image: list-style-position: list-style-type:




Serwery WWW

] Serwer WWW to zwykty komputer, posiadajgcy staty
numer |IP oraz uruchomiony program serwerowy

(protokot http).

] Serwer moze nazywac sie dowolnie, ale tradycja jest by
nazwa serwera WWW to byto po prostu www, co
sprzyja to fatwemu zapamietywaniu adresow.

d Serwer www udostepnia zawartos¢ wybranego folderu
poprzez protokot http, a przegladarki komunikujgce sie z
serwerami pobierajg w ten sposob zawartosc stron.

1 Folder, w ktérym zlokalizowane sg dokumenty nazywa
sie document root i okresla sie go w konfiguracji
serwera - np.: C:\www albo C:\apache\htdocs
(w systemach Windowsowych) lub /var/www czy tez
/usr/web/www (w systemch Unixowych).



Publikowanie dokumentu

d Publikujgc dokumenty rzadko korzysta sie z wiasnego
komputera, bowiem uruchamiajgc na nim serwer nie
mozna go juz wytgczac (serwery internetowe dziatajg
bez przerw, nie wiadomo bowiem kiedy i skgd nastgpi
potgczenie).

] Zwykle zatem uzywa sie serweréw macierzystych
iInstytucji (np. uniwersytetow, bibliotek) lub darmowych
serwerow publicznych.

] Mozna tez publikowac dokumenty na serwerach
komercyjnych (zwykle wigze sie to z dodatkowymi
udogodnieniami - wiekszg iloscig miejsca na dysku,
stabilniejszym | fatwiej dostepnym kontem itp. - ale tez
optatq).



Publikowanie dokumentu

d Korzystajgc z odlegtego serwera otrzymuje sie do

dyspozycji tzw. konto wigzace sie z dostepem do
okreslonego folderu, zwykle o ograniczonej pojemnosci
(5 do 20 MB).

d Jedyny problem to transport plikow na odlegty serwer.

X FTP - jest to najpowszechniejszy, najbardzig]
uniwersalny i najszybszy sposob trapsportu plikow.

- tadowanie przez przegladarke (tzw. Upload)-
jest wolniejszy ale w przypadku matych plikow
wystarczajgco efektywny.

- Zdalne edytory WWW - w przypadku gdy chcemy
stworzyc szybko prostg strone, mozena skorzystac
z automatu tworzgcego strony WWW wprost na
zdalnym serwerze.
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