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Czym jest UML?

UML (Unified Modeling Language)
jest to sposob formalnego opisu modeli zazwyczaj

reprezentujgcych projekty informatyczne.
UML

zapisywania projektu systemu.
<%  Moze byc¢ stosowany do obrazo

tworzenia | dokumentowania

<) Wysoki poziom ab
niezaleznos¢ od platform



Czym jest UML?

UML

'é Celem diagramow jest pokaz
systemu, zestaw perspektyw stan

'6 Nalezy podkresli¢, ze
robic¢, ale nie okresla, jak systemn

zaimplementowany. ////// =




7
Diagramy definiowane w UML Y &~

7 T
"1/ Ze wzgledu na mnogos¢ aspektd W projes

systemow zadna pojedyncz %/ r'Spe
spojrzenia  na projektowany system nie
wystarczajgca. // 7

_ / 7 {/
"1/ Te sytuacje mozna po owna
mechanizmu - pojedynczy r:
PO 7z

ledng ptaszczyzne nie jest

Widok z gory



Diagramy definiowane w UML

=

]

]

Wyrdznia sie 14 diagramow podzielonych na dwie

kategorie:

Kazdy z nich opisuje dany system pod inn

/4{4 |

strukturalne /

opisujgce zachowania ///////5 _
e
W

M K
= // ///

z innej perspektywy, i na roznym poziomie ab:

Najistotniejsze z nich to:

=

Eaaatd J J

Yy
Diagram klas (diagra ///////C///

Diagram obiektow / 7
. ; %///4 <

Diagram przypadkow L

Diagram akty //é/ 7
- ,///////;/

Diagra /// mé

Dla /;/{// We

7
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Diagramy przypadkow uzycia

J Diagramy przypadkéw uzycia (use case) odwzorowujg

pewne funkcje systemu w taki sposob, w jaki bedg je

widziecC jego przyszli uzytkownicy.

-l Dla duzych systeméw o wielu ztozonych i wzajemnie //
powigzanych funkcjach tego rodzaju podejscie pozwal ¢/ _
zapomniec o strukturze/architekturze systemu ijeg _




Diagramy przypadkow uzycia

J Celem tej metody jest:

" Glebsze zrozumienie uzycia systemu bedgcego
przedmiotem procesu projektowania.
mZwiekszenie stopnia swiadomosci analitykow
| projektantow co do celow tego systemu.
"Umozliwienie interakcji zespotu projekto
z przysztymi uzytkownikami systemu.

wtasnosci systemu.

“Ustalenie sktadowych system
planu konstrukcji systemu.



Diagramy przypadkow uzycia

J Model przypadkéw uzycia dostarcza bardzo
abstrakcyjnego pogladu na system z pozycji aktorow,
ktorzy go uzywaja.

J Diagram przypadkéw uzycia zawiera znaki graficzne

Zz wpisanym tekstem).

-1 Te oznaczenia potaczone sg liniami odwzorowujacymi
powigzania poszczegolnych aktorow z pos |
przypadkami uzycia.

projektowanym systemem.

- Kazdy aktor uzywa lub bedzie
kilka specyficznych sposob



Diagramy przypadkow uzycia - notacja

//

g

X

Vs

Aktor

3

Przypadek uzycia

'S

Specjalizacja

Powigzania miedzy przypac

77

Mazwa aktora
Y

el

Zwiazki pomiedzy przypadkami uzycia

Mazwa przypadku uzyoia

Zawieranie

Rozszerzanie

Uogdlnienie

Q{{include;}

pu A

& —@

Przypadek pochodny  Przypadek bazowy

ZAWSZE wtgcza przypadek

przypadek uzycia A

uzycia B

przypadek uzycia D

CZASAMI (w pewnych

sytuacjach) rozszerza
przypadek uzycia C

analogiczne do
dziedziczenia klas



Diagramy przypadkow uzycia

J Przypadek uzycia reprezentuje sekwencje operacji lub
transakcji wykonywanych przez system w trakcie interakcji z
uzytkownikiem.

J Przypadki uzycia reprezentujg przeptyw zdarzen w
systemie i sg uruchamiane (inicjowane) przez aktorow.

1 Przypadek uzycia jest zwykle charakteryzowany
krotkg nazwe, ale moze tez zawierac informacje:

to kiedy interakcja ma miejsce i co jest pr. esylar

W,

w systemie?
“Wyjatki przy przeptywie zdarzen.
“Jak i kiedy uzywane sa pojecia

[ A Z
g
0

-
7



Diagramy przypadkow uzycia

J Typowa dokumentacja przypadkow uzycia powinna
zawieracC nastepujgce elementy:

=> Krotki opis przypadku uzycia.
= Przeptyw zdarzen opisany nieformalnie.
= Zwigzki pomiedzy przypadkami uzycia. /
=> Uczestniczgce obiekty. /
=> Specjalne wymagania (np. czas .////
wydajnosé). /// _

postaci diagramow).
= Diagramy int
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Diagram przypadkéw uzycia wymiany wiad

//////

System wymiany wiadomosci

|
|
<<|nclude== :
|

Wpisz tresc ‘: I
wiadomaosc — Rt

U Zytkownik Serwer

Odbierz wiadomose
¢ -

Odbiarca iri; Baza Danych
E Lokalna Baza Danych

Madawca

MenedZer powiadamiania o wiadomosciach




Diagram przypadkéw uzycia dostepu do u

7
//
/

///// 2

LE wthownik

Adrrinistrator

Zarz gdzanie dostepern do ushug serwera

7%,;

|

©\

Zhlﬂgl.u

< |nclude =

Podaj nazw e uiytownka i hasto

)

< |nclude ==

1
i
|
i
1
! 22indude =

1
Podaj dane
persunalne

- 11Indudehh

Edytuy dare
persordalne

22 nclude ==

D

Podaj nazwe
v ythownika | hasho

Baza Danych

Hokuj dostep darego
LE ythownika do ushug
SEMW era

-

“ehclude s>

_________ ~ Podaj nazwe
<2 Include == . :!' L

Odblokuj dostep danego
uiythownika do ushug

Podaj nazwe

uiythow nika do s=mwera

.{.:-1‘-.

<¢Indudes> =
Lidur korte danego




Diagram przypadkéw uzycia dostepu do ustug serwe /,:////' //

Dla potrzeb zarzadzania kontami wyszczegolnieni zostali
nastepujacy aktorzy:

* Uzytkownik

* Administrator dziedziczy funkcje po uzytkowniku,
ponad to posiada mozliwosc
zarzgdzania dostepem uzytkownikow
do logowania sie.

* Serwer aplikacja swiadczgca ustugi oraz
zarzgdzajgca przeptywem danych
| ich przetwarzaniem.

* Baza danych system przechowujgcy informacje.



Diagram przypadkéw uzycia dostepu do ustug serwera

///

Logowanie: proces majacy na celu uwierzytelnienie uzytkownika w i
wyniku, ktérego zostaje nawigzana sesja komunikacyjna
miedzy serwerem a aplikacjg kliencka.

aktorzy: Uzytkownik, Administrator, Serwer,
Baza Danych
wymagania wstepne: Uzytkownik musi posiadac konto

wynik dziatania: Dostep do ustug wymagajacych
zalogowania

dane wejsciowe: Nazwa uzytkownika, hasto uzytkownika

wyjscie: Klucz sesiji

przeplyw zdarzen:
1. Uzytkownik wykonuje probe logowania.
2. Serwer autoryzuje dane uzytkownika.
3. Zmiana statusu lub wyswietlana jest informacja
o btedzie autoryzacji.



Diagram przypadkéw uzycia dostepu do ustug serw /// /

4

ZZ 77

Wylogowanie: proces majgcy na celu wystanie informacji do serwera
0 zakonczeniu sesji komunikacyjnej i zmiany statusu.

aktorzy: Uzytkownik, Administrator, Serwer,
Baza Danych

wymagania wstepne: Uzytkownik musi posiadac konto
oraz musi by¢ zalogowany

wynik dziatania: Zakonczenie sesji komunikacyjnej
dane wejsciowe: Brak
wyjscie: Brak

przeplyw zdarzen:
1. Uzytkownik wysyta zgdanie wylogowania.
2. Serwer zamyka sesje komunikacyjna.

///

y



Diagram klas

J Diagram klas (zwany takze diagramem asocjacji klas lub
modelem obiektowym) jest pojeciem centralnym we
wszystkich znanych metodykach obiektowych.

1 Diagram klas ukazuje wzajemne powigzania miedzy
klasami tworzgcymi dany system — nie ukazuje on jedn
zadnych relacji pomiedzy samymi obiektami.

J Z reguty diagram klas jest zmodyfikowanym die gramem
encji, rozbudowanym o nowe elementy.

pomochniczym.



Diagram klas - zwigzki

J Diagram klas pokazuje klasy w postaci pewnych
oznaczen graficzno-jezykowych powigzanych w siec
zaleznosciami nalezgcymi do trzech kategorii:

dla modelowania.

= Agregacja (aggregation), czyli szc

asocjacji, odwzorowujacy stos ///

Z
pomiedzy obiektami z mode //

przedmiotowej. /// //// ,'



Diagram klas - zastosowanie

J Diagram klas jest stosowany zaréwno do zapisu wynikow
analizy jak i do specyfikowania zatozen projektowych.

+ Zapis modelu pojeciowego - model nie musi byc
zwigzany z jakimkolwiek oprogramowaniem; ost
wytgcznie sformalizowang wizjg wyobrazer
powstajgcych w trakcie tworczych procesow /|
zwigzanych z  analizowanym problemem.

bardziej zwigzana z oprogramowaniem, &
zewnetrznego opisu (interfejsow) bez
w szczegoly implementacyjne _
¢ Implementacja - moze s’fuz /;/ rafic
pokazujacy szczegoty implements




Diagram klas - oznaczenia 7
9 Yy ==

&
% W wersji abstrahujacej od szczegotow kI // ///
zapisana w postaci prostokata z wpisang w ku /

nazwa klasy. % y

% W wersjach bardziej szczego’fo

reprezentowana przez prostokat z trze

/ :
" pierwsze pole zawiera nazwe kla

y
®  drugie pole zawiera Sp //////
posiadajg obiekty te t ”/ :
®  trzecie pole zawier: s
//////
Okno Okno

Okno

rozmiar rozmiar rozmiar: Obszar
czy_widoczne czy_widoczne czy_widoczne: Boolean




é 7

Diagram klas - oznaczenia %/‘ _
% Klasy moga tez byé wyspecyfl / N S
bardzo zblizony do specyfikacji w jez

Okno gdzie zasieg okreslany jest

{abstrakcyjna, | | \\, ‘eden z nastepuiacvch Sposobow:
autor=Kowalski J epujacy P ;

status=przetestowane} + publiczny (public)

+ rozmiar: Obszar=(100,100)

# czy _widoczne: Boolean

+ rozmiar_domysiny: Prostokat

# rozmiar_maksymalny: Prostokat
- wskaznik: XWindow

7 # chroniony (protected)

- prywatny (private)
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Diagram klas - przyktad Y

class ﬂdminiztrac_ia/
Adrinistrator
UzpihownikPorfaly
. +  edytujkontol)  woid
o s IR + dodajKaentold) : void
—1-  imiet: string +  edujkantolt) : vaid
i naz.l.n.usk-:-.: string +  usunkontolO : woid
el st T4 dodajPlikg - void
[t St".ng +  usunPlik ; woid
hasho: string + dodajlnformacje) : woid
: - + edytujlnformacie : void
Uzt kowri oy I zalluzgm.[] :_ “':"_':' +  uzunlnformacjel) : vaid
gl + wnslifiiadomosed) ; waoid
pesel: int
imiez: =tring :
rokldrodzenia: date
miejscellrodzenia; string
plec: set
nrBloky: int Uprarwmieni= =
nibdiesziania: int —
ulic: =tring - id:int
kod: string = =(- nazwalpramniznia: string
miasto: string X — -
grupa: string + dndaj!_lprawnlfanlfaﬂ:vm::l
e + edutujUpravwnienie) @ waid
+  uwsunUprawnienied) : waid
+ nadajldpravnienie) ; vaoid
+ odbiezUpravwnieniel) ; vaid




Diagram klas - przyktad

Uzytkownicy portalu:

Atrybuty:
id (int)

imie1 (string)
nazwisko (string)
mail (string)

login (string)

hasto (string)

klasa abstrakcyjna, zawierajgca podstawowe
dane o uzytkownikach i administratorze portalu.

typ catkowitoliczbowy, ktory jest nadawany
jako auto_increment (automatycznie);

typ tekstowy, ktory zawiera imie uzytkownika
portalu;

typ tekstowy, ktory zawiera nazwisko
uzytkownika portalu;

typ tekstowy, ktory zawiera adres email
uzytkownika portalu;

typ tekstowy, ktory zawiera login uzytkownika
portalu, potrzebny przy dostepie do danych,
ktore wymagajg rejestracii;

typ tekstowy, ktory zawiera hasto uzytkownika
portalu, potrzebne przy dostepie do danych,
ktore wymagajq rejestracji.




Diagram klas - przyktad

Uzytkownicy portalu: klasa abstrakcyjna, zawierajgca podstawowe
dane o uzytkownikach i administratorze portalu.

Operacje:

Zaloguj operacja, ktora sprawdza poprawnosc¢ danych
wprowadzonych przez uzytkownika, z danymi
zawartymi w bazie.

Wyloguj wprowadzone przy zalogowaniu dane zostajg
utracone - uzytkownik nie moze korzystac
Z czesci serwisu wymagajacych rejestracji
| logowania

Y



Diagram klas - relacje

* Pojedyncze klasy nie majg prak
wartosci. Dopiero wspotpraca k||
klas ma rzeczywiste znaczenie. / /

%  Wspdipraca klas jest defi nioe

. // ////
relacje, reprezentowane prze

/ /// 7
odpowiednim zakonczenie

7
v
zawsze te klase, ktor: /

PRZYKLAD: SettingsWindow

+createlindow
+showi indow )

W tym przypadku klasa SettingsWindow A
(na ktdérg grot wskazuje) jest rodzicem s |
klasy SettingsWindowWin32 “realzer>

SettingsWindowWin32




Diagram klas - relacje ///

Y,

Osoba

Ji

Pracowzik

AN

7




Diagram klas - asocjacje

//////

%  Oznaczenia klas w UML moga by¢ p

linlami  oznaczajgcymi asocjacje, czyli p

pomiedzy obiektami tych klas. // /

%  Asocjacje moga byé WypoOs / )

licznosci - licznosS¢ oznacza ///
L

moze byC powigzane z Jedny / bie

PRZYKLAD: - { Pracuje dla 1...*
Firma

/

//

Osoba

Rysunek pokazuje specyfikacje asocjacji Pracuje dla
pomiedzy obiektami klasy Osoba i obiektami klasy Firma.
Czarny trojkacik okresla kierunek wyznaczony przez nazwe
powigzania (w danym przypadku okresla on, ze osoba
pracuje dla firmy, a nie firma pracuje dla osoby)




Diagram klas — asocjacje (przykfad) // _

i

Dzoba FPilot
mazwisko <l kwalifikac)e
P prowadsi |14 0¥ carudioey =przet latajacy
v |
Linia lotnicza _ i
LAZWE ]F‘:'m‘ﬁ."
1 | obsiugnye
¥ 0

0+ g samolot

) micdal
Port lotniczy ! Modiot °7 ot Fropizay | o seryjmy

nazWa 4 Il].:u it 1t 01| rok_procukcji
o¥ ! AT | o lom godmyy przeleciane
len ot
l —— cZy_postada_atest
1
Aliaszto

1.+

qazvd Pazazer Fotel

TEZETWAcH _ lokalizacya
hilet ilakwanie




Diagram klas — agregacje i kompozycje

%  Agregacja jest szczegdlnym przypadkiem
asocjacji wyrazajgcym zaleznosc czesc-catosc. Np. silnik
jest czescig samochodu, czyli obiekt-samochod jes

moze nalezec ( /
czesc nie moze istnieC bez catosci, pojawia sie
usuwana razem z catoscig. Usunie / )SC
powoduje automatyczne usuniecie v



Diagram klas — agregacje i kompozycje _ -
s

PRZYKEAD:

Kazde wystgpienie obiektu Punkt nalezy albo do obiektu Wielobok
albo do obiektu Okrgg; nie moze naleze¢ do dwdch obiektéw
naraz.

Wystgpienie obiektu Styl moze by¢ dzielone przez wiele obiektow
Wielobok i Okragg. ‘ardered




7
Diagram klas — notacja /////

w7
Zwiazki pomiedzy klasami

Uogodlnienia Powigzania Zaleznosci

K1 abstrakicyjng
O abstralicying) nazwa_ow

KIasa_A K|aga_B
Z} rola_A, rola_B
Klasa_bazowa
i Klasa_calosc nazws | Klasa_czesc Klasa_h
/d ‘>\ agregacy -
kI_pochodna_A I<|_pochodna B Klasa_calosc | g, 737%3 | Klasa_czesc Kl zalezlna T
kompozyc)! — e

Klasa

Zwigzki strukturalne

I_b Agregacia | piedziczenie klas: pomigdzy klasami; Zwiazek uzycia
. .’ | agregacja - znaczenie :
kl. abstrakcyjna nie pojeciowe: (zmiany w
L | Asocjacja 7 moze miec kompozycja (agregacja | Sefinicli moga
bezposrednio ) . mieC wptyw na
// egzemplarzy catkowita) - relacja klase zalezng)
7 wytgcznej wtasnosci |

y
jednosc czasu zycia

== aydal
* V////

7 /
////

/
|
|



Diagram czynnosci

J Przypadki uzycia pokazuja, co powinien robic¢ system.
Diagramy czynnosci umozliwiajg okreslenie tego, w jaki
SposSob system bedzie osiggat swoje zamierzone cele.

wypetnionego kota. Na drugim koncu diagramu wy
wezet koncowy czynnosci (activity final n
jej koniec | przedstawiony pod postaci
koncentrycznych kot, z ktorych srodkov

D - 1 aA KOI10CC
PomIQ_dzy W_inem. poczqtkow W //// .

wystepujg akcje (actions) obra zowane za

prostokatow o zaokraglonych narozniks




l// 7Y
Diagram czynnosci - notacja ///// |

Sl O | @

=
=
=

Stan poczatkowy/ koncowy

% _
//// ./
////// _

Powigzanie miedzy czynnosciam

W,

[Nazwa
CZYNNOSCH

.

Czynnos¢

Rozgatezienie

Wykonanie wspotbiezne

/




Diagram czynnosci - notacja y @

i

_

Rozgatezienia

Rozwidlenia i scalenia

é [ warunek | ./ Czynnost B >
i

[ else ]

Y

< Czynnast A >

[ warunek ]

< Czynnasc A > C Czynnosc B > C Czynnasc C >

Opisujg sciezki alternatywne; do
wyboru jednej z nich dochodzi na
podstawie wyliczonych wartosci
warunkow (wyrazen logicznych)
else - reprezentujgcego sciezke
wybierang, gdy wszystkie inne
warunki nie sg spetnione

%/Z

Wspotbiezne wykonanie czynnosci; w
punkcie scalenia dochodzi do
synchronizacji wspotbieznych przeptywow
sterowania. Watek warunkowy - jesli
warunek jest fatszywy, zaktada sie, ze z
punktu widzenia scalenia watek ten jest
juz zakonczony




_
Diagram czynnosci - przyktad ////4 /

Wezet poczatkowy o .
amosi | $ _____ Dmdi Na rysunku przedstawiony zostat proces

tworzenia konta pamietnika internetowego

EkEs {’é’ﬁv’ff_;ﬁfn"t“fp‘ﬂZ{E?El‘j zapisany przy uzyciu notacji diagramu
T czynnosci.
u;)/ Wykonanie czynnosci rozpoczyna sie w jej
e wezle poczatkowym przedstawionym pod
@"\b po§taciq wypetnionego k(_)’ra. Na drug,im
J koncu diagramu wystepuje wezet koncowy

Sprawdd czynnoSci przedstawiony pod postacig
ane autora Wezet , , .,
= A«ann | dwoch koncentrycznych koét, z ktdrych

e

[Autoryzacja]G - [Erakautoryzacj‘] é rOd kowe JeSt Wype*n |One .

( Utworzn\owekonto ) (Od Y k) PomIdey Wez*em pocza.tkowym a
0 . rzué whiosel

amietnika internetoweq ko h Cowym Czyn ] OéC] WyStQ p UJ a_ aije

V :
() obrazowane za pomocy prostokatow o
ey R zaokraglonych naroznikach.
> Przeptyw czynnosci przedstawiony jest przy
. uzyciu strzatek nazywanych krawedziami lub

~
Wezet koricowy N L - .
czynnosci | """ '@ Pofgczenie SCIeZkaml




7
Czynnosci a akcje ///

//

J Akcje sg aktywnymi krokami niezb

i
procesu. %
L
Nazwa Ramka LN\
Czynnosci czynnosci
I I
l I
| 1
[ |
Umyj samochdd

(Uzyj planyb( Sptukaj )%( Wysusz H@




Wezty decyzyjne i potaczenia

J Wezly decyzyjne (decisions) uz

gdy w zaleznosci od warunku ¢
sekwencje akcji.

J Wezly tego rodzajt

,| KrawedZ wychodzaca
7/

jedng krawedzig wch , 7
[Autoryzagja] |,/ ,’
) Kazda rozwidlo Krawedz wchodzaca I > /
g . 1 I
condition) zapi \ ) K
\ /
. /
2 Warunk >0 .
¢ ’
wezle d K K
/ o
[Brak autoryzacji]
- /l P . : >

Warunki




. Z 7 ///
Jednoczesne wykonywanie wielu zadan //// .

J Réwnolegte akcje prezentowane s

W
an / /// a(
uzyciu rozwidlen (forks) oraz scalen

J Kroki, ktére zachodzg w tym samym czasie, sg r
J Scalenie oznacza, ze
zakonczyc sie, zanim be
przeptyw za scaleniem.
—

7 ////
Przygotul
obudowe
. . - " Zainstaluj karte
Zainstaluj s
.9 ; graficzna i diwiekowa
plyte glowna napedy orazmodem O

PrzygotUJ
obudowe

wspotbieznymi ( concurrent) lub rownoleg
PrzygotUJ

ptyte g%ownq

/// 7 Rozwidlenie
/ _

Scalenie



Zdarzenia czasowe

4

i

) Zdarzenia czasowe (fime events) przedstawiane $8 prz /
uzyciu symbolu klepsydry.

i

//
J Tekst umieszczony obok klepsydry okresla iIo ////// 7
jaki musi uptynag. ///4/ 7

/////// ,;//

1 Krawedz wchodzaca do zdarzenia czasowego
ze jest ono aktywowane tylko raz. g

v =

(zekaj 3 dni
. ; Dostarcz \/

zamdwienie > >

p.

! Zdarzenie czasowe bez w /

Wyslij
rachunek

O

A ,
. 7 i
cykliczne (recurring), co oznacza, :

7
w odstgpach czas dan

U poda
// edna sekunda
i opdznienia
/// ’
2

Uaktualnij
pasek postepu

A>




Nadawanie i odbieranie sygnatow

//////

J Czynnosci mogg wymagac interakcji // \
osobami, systemami lub procesami. |

-l Na diagramach czynnosci aty (s
| adag_a ach czy osc. //
interakcje z zewnetrznymi u /// il

7

J Sygnatami sg nadawane i odl

Wezet sygnatu A
nadawaneqo

Wezet sygnatu A
odbieranego

| |
| |
| |

. ‘Wyélij 23danie autoryzadji ; ; Odbierz Uaktualnij O
.9 Oblicz sume karty kredytowej odpowiedz stan obiektu
i
////
%

////4{/



Przerwanie czynnosci

J Niekiedy istnieje koniecznos¢ zamodelowaniza P //
ktory moze bycC przerwany przez zdarzenie // 7

- Tego rodzaju przerwania moga by¢ prze /// ////;
uzyciu obszarow przerwan (mterruptl n reg

J Obszar przerwan oznacza sie z
otaczajgcego akcje, ktore m a
zdarzenie moggce powodowe /

Dostarcz
zamowienie

Przetworz
zamowienie

Odbierz
zamowienie

~

A
-
'

O

Odbierz wycofanie Wycofaj
zamowienia ' zamOwienie

L}
1
L}
7




Konczenie przeptywu %// /

//////

/
a

J Nowag funkcjg wersji UML 2.0 jest mozliw l
konca przeptywu bez koniecznosci koriczenia cat
CZynnosci. g

J Wezet koncowy przeptywu (flo
jedynie wiasng sciezke, a nie caig czy

Dwie sekundy
opdznienia

Zwrd¢ wyniki
>X > wyszukiwania) ; O

Popraw wyniki
wyszukiwania

v
(X) G




Partycje

act Pokaz opis sylwetki cztonka Sk /

Uzt kowwni k

System

1. Wiprowad:s adres
portalu

4. Wybierz opcjs é‘_///
dokumenty prawv.ne

E. Fobierz plik "statut
spMdzielni " na dysk
kormputers

[znaleziong strong]

2. Wi etl portal
P=TY

[znaleziono strong]

5. WitySad etl

zawartosc strony

[znaleziono plik]

T.owwEli plik

C uzyt ko koved

[mie znaleziona strony]

2. wiyEad et
kormuni kat nie
znaleziono stromny

[nie znaleziono strony]

2. WS etl
koruni k=t nie
zrnaleziono strony

[btad wu
cZasie

nngsyptanial

=R LT =2 T |
kormuni kat o bbedzie
preesyania plikua




Diagram czynnosci - przykiady

Zdarzenia czasowe Sygnaly
X e
Czehkaj 3dni

W

Akcja B Sygnat odbiorczy
% Akdac

3 sekundy // 7

Rozpoczynanie czynno$ci Konczenie

v

(Mazwa czynnosei

Dane wejsciowe Alicia A
Z
Czas

> Sygnat

I
| //_/ 7



Diagram sekwencji

J Diagramy sekwencji posiadajg dwa wymiary: wymiar
pionowy reprezentuje czas, zas wymiar poziomy
reprezentuje rozne obiekty.

J Generalnie, istotna jest kolejnos¢ pewnych zdarzen,
natomiast nie jest istotna rzeczywista miara czasu.

J Obiekty sg zaznaczane w postaci prostokatow z
wewnatrz nazwag obiektu (klasy).

J Od kazdego obiektu prowadzi linia reprezentujz
zycia” obiektu.



u m v //
Diagram sekwencji podstawo /e ele

//////

calculator filter Al
| | | tworzenie
: | | ; elementu
| [x>=0] getValue() ..;_ —— warunak I .-"I
| o W 4
|,,= , new(),
\[:HEI] trmai:lm[:l:r | A
i

getvalus|)




Diagram sekwencji — typy komuni

Sktadnia Typ Opis
= komunikat prosty Eezposredni przeptyw sterowania z
instancji do instancji
»  komunikat synchroniczny  Wstrzymanie operacji do czasu
uzyskania odpowiedzi
“  komunikat asynchroniczny  Kontunuowanie operacji bez cze-
kania na odpowiedz
————— >  powrdt Fowrdt z wywolania podprogramu
p1:Klasa
B
<<destroy== ."X



Diagram sekwencji — typy kom ///// ,
. ===

Przephyw prosty Przephyw zagniezdzony




Diagram sekwencji — przykiady / ///

//////

Klient | | IBankom at

sd Sprawdzaniestanul onta )

SystemOperatorakian Bazalanych

Klient

1: wprowadzP M

2 sprawd= oprawnoscPIN-u

3 potwerdZAutoryzaceklierta

4. weryfikujSaldo

5 sprawd=zS aldok onta

G wyEnietlSaldo

|
|
|
K :
|
|
|

L

/ 2

////

o

lagram sekwencji dla sprawdzenia stanu’'konta.

77



Diagram komponentow

J Diagramy komponentéw (component diagram) pokazujg
podziat systemow programowych na mniejsze
podsystemy.

(np. plik .dll, podprogram). |
G

-l Funkcjonalnos¢ oferowana przez komponent jest
.

dostepna przez interfejsy, ktore implementuje.

- Z drugiej strony, komponent moze wymage
interfejsow, ktére muszg by¢ dostarczor

komponenty. /////67 _
W =

4 -



Diagram komponentow

J W UML zdefiniowane sg nastepujace stereotypy
komponentow:

=  executable okresla komponent, ktory mozna
wykonac¢ na wezle;

. , : 7
= library okresla dynamiczna lub statyczng
biblioteke obiektow; //// ‘
=  table okresla komponent repre C
) &~
bazy danych; p
=  file okresla komponent repreze

dokument zawie
lub

= document okresla kompon



Diagram komponentow - przykiad // _

WWw

SerwerWWw

<<component=:=
Obstuga zamowien

Transakcja
—towar : Towar

ObstugaTransakcji

+obstuz Transakcje(Transakcja)

WeryfikacjaKlienta

T

SprawdzanieDostepnosci

<<component==
Baza klientow

<<component==
Baza towarow




Narzedzia UML /

%
J Narzedzia do modelowania w jezyku UML (Unified ///é /{4
Modeling Language — Ujednoliconym Jezyku Modelowania),
to oprogramowanie, ktore pozwala /? /// _
tworzy¢é modele pomocne przy programowani %// 7
analizie proceséw biznesowych. _ 7

7
2 Narzedzia podzielono na wolne/otwarte i zz oz

e | zZamkn
(komercyjne). /%7/ ,/



Otwarte narzedzia UML - 1

‘3( Acceleo — system generacji kodu zrodtowego
z modeli ML oparty na Eclipse | szablonie EMF
(http://www.acceleo.org/)

6( ArgoUML - napisany w Javie, zaawansowane

generowanie kodu i podpowiedzi, ciggle rozszerzany ( % .
http://argouml.tigris.org/) ///// '

Z

iInne modele UML lub Java, itp. ATL jest
rozwigzaniem OpenSource (
http://www.oneclipse.com/plugins/mo


http://www.acceleo.org/
http://argouml.tigris.org/
http://www.oneclipse.com/plugins/modeling/atl/view
http://bouml.free.fr/

Otwarte narzedzia UML - 2

IX Dia — ogolne narzedzie do rysowania diagramow, ktore
obstuguje modelowanie UML - licencja GNU GPL
(http://www.gnome.org/projects/dia/)

oraz Java (http://essmodel.sourceforge.net/)

‘$( Eclipse — z platformg modelowania Eclipse (an:
Eclipse Modeling Framework, EMF) | metamodeler
2.0 (http://www.eclipse.org/)

‘5( Fujaba — platforma developerska UML
tez w wersji Eclipse (http://www.fujak

‘5( Gaphor — srodowisko modelow ania Ul
GTK+/GNOME napisane »//f//// ,
gaphor.sourceforge.neti) 7

%


http://www.gnome.org/projects/dia/
http://www.fujaba.de/
http://gaphor.sourceforge.net/
http://gaphor.sourceforge.net/
http://gaphor.sourceforge.net/

Otwarte narzedzia UML - 3

‘,5( MetaUML — notacja tekstowa dla UML. Renderowanie
diagramow w oparciu o MetaPost, odpowiednie dla

systemu sktadu LaTeX (http://metauml.sourceforge.net/) /// |

7

‘5( MonoUML — bazujgce na najnowszym oprogramowa 7

Mono, GTK+ | ExpertCoder. //
p //// /

‘5( NetBeans — z "NetBeans IDE 5.5 Enterpris //

zZ NetBeans IDE >= 6.0 (http://www. .;- !
A€ SstarUML - (Obs’fugwe C/C++, Jav sual E

%€ Umbrello — program
uml.sourceforge.netlindex:


http://metauml.sourceforge.net/
http://www.netbeans.org/
http://staruml.tigris.org/
http://uml.sourceforge.net/index.php
http://uml.sourceforge.net/index.php
http://uml.sourceforge.net/index.php
http://uml.sourceforge.net/index.php

Otwarte narzedzia UML - 4

7

7
¥ UMLet — tatwe w uzyciu narzedzie pozwalajace twor ////

diagramy UML, stworzone w Javie, (licencja GNU GF

(http://www.umlet.com/) ////// 7

‘5( UML Sculptor — prosty, tatwy w uzyciu prog // r / I
tworzenia diagramow klas ( / g
http://umlsculptor.sourceforge.net/) // _ y
‘,5( Visual Paradigm SDE Commun ///
sodowisko programistyczne (SDE) Visu ual Par [
integruje sie ze wszystkimi W|odac // |
Studio®, Eclipse/\WebSphere®, E // //
NetBeans/Sun™ ONE, Intelll //
JDeveloper, BEA WeblLog ///////,
/// ‘
niekomercyjnego (do nau
WWW. V|sualparad|gm /// )

gl


http://www.umlet.com/
http://umlsculptor.sourceforge.net/
http://www.visualparadigm.com/product/sde/ec/
http://www.visualparadigm.com/product/sde/ec/
http://www.visualparadigm.com/product/sde/ec/
http://www.visualparadigm.com/product/sde/ec/
http://www.visualparadigm.com/product/sde/ec/
http://www.visualparadigm.com/product/sde/ec/
http://www.visualparadigm.com/product/sde/ec/
http://www.visualparadigm.com/product/sde/ec/
http://www.visualparadigm.com/product/sde/ec/

Otwarte narzedzia UML - StarUML

S starumL

- Fle Edit Format Model

View Tools Help

DEHES 4l X oo nREE R, 100%

& & o3,

: d A2 > D' &g |TEF | smPHEs 4 W% B S & T L | §
|Toc|box I | |CIassDiagram1 (Model1) | Maodel Explorer
: == = o

— | & CassDiagrami | IR R A
CIE_ES_ J A ||B S Untitled
| Iy select j —|| = E Modell

Subsystem W : ClassDiagram1

1 Package

=] Class

—2 Interface

Enumeration

Signal

Exception

ot I i @' Model Explorer Diagram Explorer | ;

Part |

IE : e ||Prnperties on ><|
_| Association e - =
1 DirectedAssocition | (UMLClassDiagram) ClassDiagraml |
% Compusiion : = @l | ¢ Name ClassDiagrami !
T Generalization j: [ 3 | & Dagramitype _— |
o e —_ng-xli_-l # DefaultDiagram [ |
'[10:01:03 PM] Add-In "Pattern AddIn" menu is registered successfuly. =

[10:01:03 PM] Add-In "Rose AddIn" menu is registered successfully. M

[10:01:03 PM] Add-In "Standard AddIn" menu is registered successfully.

[10:01:03 PM] Add-In "XMI AddIn" menu is registered successfully.

[10:28:42 PM] C:\Documents and Settings\swong. WONGTABLETPC\Desktop\starUML

testitest.uml File saving complete.

W

I E Output Message |

Modified |

7

_Pmperﬁes EI Documentation | Attachments |




7
Otwarte narzedzia UML — MagicDraw UML ==

YOI TE 4

EMagicDraw UML 16.6 - UI Modeling Samples.mdzip [C:%Program FilesMagicDraw UML 16.6%samples' diagramsilUse - |I:I|£|

: File Edit Yiew Layout Diagrams ©ptions Tools  Analyze  Teamwork  Window  Help

- [ B i[cir. .Ut modsing Samples.mdzip _Il EREmEER fREEfBEEREEEEEEEO): E--E@l

Bec. [ &L [#0D. [ <> | REpurl:leard x | 4 b+ B
Containment a1 # X =;!-. & E‘:‘ak.vl::r; Bicrzjia-deikliaalo: Ffi<E0 m!

O | 2ee "]
el I BV - = £ Carmmon

- Data = Note .| User Interface Diagram Model for Report Wizard
i E-C7 Caleulatar - i
B} Report Wizard R "0 This sample contains step-hy-step instructions showing how to create a User Interface (U1 model.

--E IJI-Prokokyping Example B &nchor il

o |Ef Indesx A Contain,.. v ;
------ :@ Cu:u:le engineering sets [XReport Wizard x|

' Dependency

Image Shape

~Select Template - I'
---- Separatar -« Re —
1 =1
Caontainets ) ) Go To
[ Business Process Modeling || .
lI |_,,| T [ Default Template | .“idj Hyperlink EE |
[ Group Box [ ther Documents .ﬁ.u:llu:l I-I|y|:|er|ink
£ Zu:n:umr Eioo.. r Pra,. ] |j Tabbed Pane [ Tutorial Cpe |
v S oo o E Tool Bar E [ Use Case Driven Template EaE l
T |:| Panel B Methad Specification
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) 3 Text

= Impork l
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o - Export l
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Otwarte narzedzia UML — Dia

ER-demo.dia - diaw.exe

Plik.  fEdycja ‘Widok  Layers Obiekty Zaenaczenie Marzedria  Metody wejsciows  Pomoc

NEBEEBE%E| & 0|Qa Qo v|| .@

k ER-dema.dia ¥ |

T

||1$I|I|I|I||2$I|IwI|I||2$I|I|\|I||3QI|I|I|I||3$IwI|I|I||4$I|\|‘|Inl4$ .|.|.|.|5Q|.|.|.|.|5$\.|.|.\.|E'Q|
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Shvas
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1
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2 2

B HName
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Location
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Otwarte narzedzia UML — Edraw

= | ) - (- 5 Edraw UML Diagram (Trial Version) - Start Page :@2@

Home Insert Page Layout SlideShow Libraries View Help # Style ~|Buy Now
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Otwarte narzedzia UML — ArgoUM '

sl Untitled - Class Diagram - ArgoUML

/

File Edit View Create Arrange Generation Critique Tools Help

[Blse[efs]:

3z s BEEREEBD

= ‘Package-centric

LY KN E1 I R o I I N | R

|0rder By Type, Name

2 [+ | [m]-][o-]

‘ 4
w |
B

o= [ Frafile Configuration
& 3 untitiedMadel

my

[a]

AT I |

:1 s Diagram |

By Priority

| - | 2 tems ‘ « ToDo ltem | & Properties rDO-

[T High
& [ Mediurn
3 Low

Class Diagram

r Source rConstraints rStereotype rTauge(I Values rChecinst

Mame: Clags Diagram

HomeModel: |3y e amodel
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